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R24 BEM | 
P.26—P.27 RPG657T$ 21237 
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P.31 صل‎ EA Ê F2 REA P fê Hm 
| P.32 z R RPG 中 的 人 物资 料 修 改 法 
P.33 Ak ZT AER ze 
P.34—P.40 رہ‎ VY RBA 
P.41~P.43 P 三 zm cui 
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vA 57-—- P. 58 AMARTE (I) 
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REL * ALEA 。 第 三 关 是 战斗 技 巧 


训 辣 ， 完 全 模 氢 战场 上 可 能 发 生 的 情 


沈 ， 身 上 踊 带 有 一 把 新 型 机 枪 ， 纯 不 


” 住 的 发 拌 ， RAREEFEEN > BER 


转身 扣 下 板 机 > 眼见 融 人 倒 於 血泊 之 


DAA > 18008۸‏ وا الا HB o‏ 
کر تج تمہت A‏ 










de cremas 


AU] 





11 


کے ران ےا 
ER RK GE FHF‏ 

Tor جیا‎ 

— E از‎ û NÎ رج تج اڑل > الو کت تا‎ 
TENZA ^ SRÜSARCREAGE RB 
ما تر رر ای‎ BUD 
No 57ا(‎ [15 5 718-0 
£i HG IE AIMEE 
正 陶醉 在 迷人 的 掌声 中 时 ， 数 至 
班长 告诉 我 还 有 第 五 关 ， 我 差点 没 量 
BE KB ANDES × REA 
ATRAE CARE > HERA 
EEE TKIR” جج‎ 
زا‎ RREH o oe وص ھ‎ PESE 
0002کت‎ A AH 
EEE ^ HME | 





设计 TT El me 


DEMERS MINRE NEE ° 
A EI A FE ERT A IRIE ° 











Me onu یی ا ا یر‎ d 
ا ای کا ا ا ا ا ین‎ 
" al sra DA فا‎ Pa و‎ Dot a 


, : 动作 
58 5 : IBM XT/AT 
E :512K 
Biz: MGA. CGA. EGA 


看 完 前 五 名 “FE PTEE 
اکا‎ FR? AE f ETE 
APA E ! 好 不 容易 ° ESSE 
E > RA MER 8581838 ^ Êê > {E 
ER ^ راتا‎ > ERE BEER ? 
ASI T ° HEBE: BEE FE 
' EURA |! REF FREE 
HEY RI DEE XE o ARE 


定 的 时 间 内 完成 此 项 训练 时 ， 不 仅 其 


ESMÉBRÉORA > AANEREN 
RE 





ہے یو رہ 


A ° i LR * 便 
AAA IE BRINE > AR 
ARE RIA > HOARE > F 
PATAS ^ 2261867351680527 
TEFTRI ° fall FATE ERR E 
出 : AE o EERE BER A BE 
BR In] HRS > 69 
BIRER ° BEATE E ^ EHRE 


Bm 
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# ET > کلت جن‎ RER 
ا لا‎ REI FE LEBER 
Ur SCA کا‎ MERAN > ERZ 
UE ^  ھڑ-7ہ کر عک عق 8ئ‎ 
您 做 现场 报导 ， 而 是 跟 大 家 分 享 我 最 
BM PERIS” KOR o 

自从 国 中 读 了 花木 兰 的 文章 后 ， 
就 葛 想 有 一 天 我 也 能 成 为 现代 花 林 二 
> EMA ° AEE EEE > FF 
IR HE ER OA PE 
FEAS > E FREH 
کت‎ zl o ERE ERE TR REST > 
AED SA MEEA 
JB ER ١ 
دا یئ‎ REIR 
氛 升 到 最 高 点 ， 还 没 开 始 EME 
就 先 对 我 们 下 已 威 ， 训 了 一 番 ,， 真 “ 
271 ا‎ KERNER” E ， 
IR ! 215 > BRE ? Bldg 
硬 著 头皮 上 。 首 先 数 育 班长 请 我 们 做 
了 一 些 决定 ， 尽 我 们 疯 看 最 优秀 的 队 
员 的 由 功 候 业 ， 请 我 们 键入 自己 的 大 
名 等 等 ， 算 了 还 是 乾 脆 以 图 
En BART: 
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HT‏ 








五 名 最 候 秀 人 遇 没有 战 死 沙场 的 危险 ， 当然 亦 不 会 有 









排行 榜 ”不 成 功 便 成 仁 的 豪 氛 与 明和 傲 。 但 是 ， 
کا‎ d v A REE E—TFANE > FRERE 
DES T d HE t s ELA B fes PI RS BE E f A | 
Alma mê alk. | روہ تھے‎ > MEA A Ee 








ium 
TRABA REE AA ° de Feli UR IAS 
FEA UH X gS PKA | 
ERAI P Lui o 
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资料 片 


HATS ETEK HT FA 
EER > REED ? ARA A 
需 花 150 元 ， 便 能 开 著 造形 特殊 、 和 性 
EERE E ° t~ RE EE! 
A BATTU TEE > EFS EP NE 
ENE ? مت 7ج 854 06ک‎ > (F 
[xt CHARM RERA] 
KEA! 


PLAY DISK 





Jot fe pec 







» z spa 








Ê KÊ I 







Scenery Disk 内 的 是 加 利禄 尼 
ERREA HREM ° CEE 
RA EEA > LEGAJO LES 
EA ATRE 7 
E 

使 用 过 两 片 磁 片 的 方法 非常 容易 
EEE EA E AA ， 
EFE INSTALL > Hix E ME Car 
DiskfllScenery Disk HIRE EE HS [X 9t 
PRA RUN AA > RE 
n3 EH. TAI > FEAR ASE 
路 上 。 BAR > اک پک ا‎ UN 
000ج و ا000 لاق زا ہے‎ ENE 
d fam HUNE e 


E AE 


软 朵 世界 / 2 期 | 


HEH ZEKE IRRE 


火拼 法 拉 利 ”以 来 ，5 引 起 世界 各 地 玩 
家 的 共鸣 ， 小 有 许多 玩家 粉 粉 来 信 询 
问 有 关 集 其 它 跑 车 於 一 厂 的 (Car 
Disk ) ATONKERA (Scenery 
Disk) 928 T & est MI > R 
MENE HE PIR SEM > EIE 
-EME 01ب اپ یر و‎ EEH 
了 解 。 

Car Disk Hl FT ER E Fk 
的 名 车 ， 殉 将 其 资本 资料 介绍 如 下 : 


[7x — — & [8 n 


ICORVETE 21 US$ 56,000 180 ph 


US$ 144,500 | 179 mph 


US$ 177,000 | 211 mph 





E AR LEE J A EH ° AKRE 
出 现在 名 车 大 赛 I 中; 但 是 它们 都 已 
a EEE > ERE 
ARA? 不仅 性 能 比 以 往 更 卓越 ， 


RE ERA > ERRE C 


TE SHS 过 此 次 的 名 车 大 和 集合。 








WE o EAN 


负 盛 名 的 风景 区 ， 有 法 国 南岸 蔚蓝 的 


海 导 公路 、 德 国 最 摩登 新 式 的 高 速 公 
路 、 阿 尔 插 斯 山 、 加 利 福 尼 亚 州 的 和 死 
CURE 15 人 条 赛车 路 线 ， 今 你 天 起 
E 2> 75ر‎ o 

HEME E FH ? BR 
我 们 赛车 的 行列 ， RHEE EEE 
JE Hd ARE B EY LEER o 


TEJA SC One ETE Se 





VIN» QA RO Ue ری‎ UR TT ST o SE 
ںا‎ Um qu id ze Us de 0 a UU A t e 
“i AE AA E A al "oria s ied orte sr E 


m 上 

d ۴ 
gS - 
سسجت‎ 


类 别 . 动作 

通用 : IBM XT/AT 

SEN :512K 

SIT : MGA. CGA. 另 有 EGA 版 
. $t / 接 


X:1H 





ERRAKRT > EMEREK 
FRA ! 


XR]: 动作 

说 用 : IBM PC 

SEE : 512 [> 

Sia ۰ MGA/CGA/EGA 
操作 : جو‎ / A 

Fie QUE 








HE رت ہک سا ور‎ > 但 是 它 没 
EE > MAREA 
ASS AA ES 
ER ڈور ہی‎ ° HERDE ， 
243677 E ° AER جو‎ ER شا یل اط‎ 
速 295 公里 的 速度 奔驰 在 风景 优美 的 
康 半 大道， 还 能 春 得 世界 赛车 煽 钙 标 

SERR AHIR EMRE BE SUR EI 
EMBAR? کے‎ (uu x BE E ( 
PASSING BREEZE ) ` MRE 
(MUSICAL SOUND SHOWER) ^ 
BERE ( SPEASH WAVE ) 和 引 
2 i J Ê (SOUND EFFECTS) » 
ERA ° BEA ROHIEAIR] TESTR- 
OSA > EME ARS BET E EO 
— REE RE] EIR EAE ET B 





Br] —38 ERIT 
SEE FTE) > 向 丹佛 ( Denver )> mig 
MA (Atlanta )> KER (Los 
Angeles J) SAARTE > 58 
PARRA 
PEA ^ RARAS ESE I] 
混混 干掉 E RH KK ob 
REEMA HR > RE ERES NE 
可 也 不 是 白 温 ， 他 们 在 各 地 伏 埋 ,等 
次 你 一 步 步 上 钓 。 为 了 过 到 成 功 的 目 
的 :你 须 沿 途 拾 防身 武器 ， 诸 如 公 截 
误 ， 棍 子 ， 刀 等 等 ， 如 此 一 来 则 可 稳 
BER o ERREKAREN BUE 
的 时 候 ， 会 有 警察 赶 来 ， 过 些 警 察 非 
FEE > MASIA ER 
痛打 一 番 ， 如 果 想 活命 的 疾 ， 也 只 有 
BIET ° BE Y | 
EA FERIA » FIRE SEAS 
ES EA 
' EEDRGEISIKR ° ELT HF” 
FERRE | 





软体 世界 / 2 期 










相信 大 型 电玩 的 常客 应 广 对 
SEGA 过 四 个 字 不 会 陌生 才 对 ，“ 高 
速 午 车 ”是 SEGA 去 年 最 琳 动 的 大 型 
电玩 上 的 一 个 相当 有 名 的 赛车 和 游戏， 
IRE از ہے‎ ie ET ESSERE EX یہ ا‎ 
تا را‎ ASADA: BBE 
PE o 20 SEGA FIRE EK p E 77 بر‎ 
乐器 SEGA MARKMA 21% >» EH 
HEH T IBM hi » EERE S0 48 R3 
的 玩 冢 得 以 一 偿 凤 顾 。 竹 者 相信 “， 将 
来 SEGA 公司 一 定 会 将 其 在 大 型 电 
bu EB ê FA 35 Ex oC IBM 版 RA 
Ec PAE ! 





UY. 

PEENE > 如果 有 一 天 深夜 ， 
突然 来 了 一 通电 话 ， 通 知 你 女 朋 龙 已 
被 别人 稳 染 上 时， 你 会 做 何 反 应 ? 是 报 
UE ? BEARER FEA BEA + 
显示 你 英雄 救 美 的 气概 ? 亦 是 对 女友 
的 生死 置之不理 ? 

“每 旺 辣 土 "让 你 扮演 拯救 女友 的 
KREA o EISURBRHUSDRUR E EST 
解 不 并 的 标 子 ， & TAD ° BEER 
发 泪 徐 联合 起 来 ， 将 你 的 女友 给 名 架 
了 ， MARIE > AIKEN 








mi jê ہے‎ — Ek لہا‎ Ad Lib Card E | 






































A SE SEES TL پا را‎ E ENSERES 
会 陌生 ， 255887730152 (Kinstallğ 
游 颈 的 时候， 可 以 设 定 Ad Lib Card 
Ak d EE RH ^ 如 果 你 所 有 Ad Lib 
Card， 千 者 敢 跟 你 打赌 ， MARE 
”整个 挝 厂 玩 完了 :你 会 有 再 玩 一 还 的 
EJE) o X 
Ad Lib Card R 118ج‎ EE 3 DJ ` 
BLUE > EE جراچ کو‎ 5 
起 来 会 好 像 过 些 乐 器 同时 读 奏 一般， 
只 然 它 是 薄 薄 的 一 片 ， 但 是 它 可 是 任 
FH ER SÉ FEE SE ARRIBAR SE 
fid * Br RT URSS S گج ئ ا 5ل‎ 
AMAS ^ HEEE 
HE’ ABS AM o EHESS 
EEHS ACA: las ELI EM کی‎ m RE 
' EUR BS FH HE > DEMI 
BUR ES ° HEE REI E E 
EXE JL ES MO EE 
IH o 
قد ہر ا‎ BE -FAHRE E 
RISE ETE EL SE ESGAME RS A 
H] ETRILA KERE EHER Es 


Electronic Arts, Activision, Lucus 


„i Res —— a a ŘħŮ— 
fiduentare Gana ور‎ installation Progran 
j bi 1908, Elerra On-Line, Ipe 


E‏ دہ 
o (C) Copgrigni‏ 


— —— € d r— rr 
شس‎ 


| Fleaze select tha muxlc/son| capability nf your 1 


笔者 每 次 在 PG 上 面 玩 GAME 
的 时 候 纺 是 会 这样 地 感 坎 :PCE / 
A SEW ON 
A | aT 
RHIC e ¿ASS ُ 


PC 控制 喇叭 发 出 声音 的 方法 有 
二 种 : 一 种 是 利用 PPI( HENA 
界面 ) 的 8255 晶 请 来 直接 控制 ， 瓦 一 
种 是 轻 由 8253 计 时 器 来 推动 。 吕 然 可 
以 利用 程式 来 改善 世 香 的 品质 [BER 
RHEE LIE ° EARER— 
EEES ° RAMA o 

HE— d 35 3175 ERE ee EF 

( 还 好 PC 是 开放 式 的 架构 ， 扩 充 模 
也 相当 多 ) BIANBBIIBEIBIESECE 
pZ R” HIE Apple IU FE PEZ. 
应 广 念 念 不 所 Mocking Boardi ME 
Apple I EEH E EER BH 
HI Bé Apple IL HJ AR ^ ig حا کاو‎ tU 
A A êt Bz wh o HHBUXEPC.L rig E 
E E NE RE ا لا‎ LR او‎ E YEE 
( Creative Music Card) > (HB وع‎ þe 
IEEE ERE CA 1660007 ) 
مزا ا‎ SH ERAS > AE 
GAMES a E 13 ہے‎ 2E EE کل‎ 3 
(HERA ^ SRA "ERES 
Sp KEHF) ° لا 0ا‎ 1 
不 起 来 。 


SALEN HERE HERR 
PCR FIIEREE Ad Lib Card 
THER LEA EFE > REHT 















| ps 00$: 
| re سد‎ gam 
س‎ pu de 
Meet wd 
bom bire r r 
prea a یکس‎ 
ذو یں ے ہو ۓ‎ | 
p m 
i Me Tp و او وی‎ 
T2 
要 


在 Ad Lib Card 
LONA ? 
EPIA RES 
面 的 读者 意见 调 
ARSO >» 就 有 
机 营 攻 得 一 卷 价 
值 120 元 的 Ad 
Lib Card 和 游戏 
SH RÊ 





Ei ae ed ld 
BEI 
国王 密使 TV 
اکا لک‎ 2E RH] IT 
ax AH I 
国王 传奇 
SF ER MU DE 
尤其 宇宙 神 凰 号 加 上 Ad Lib Card 
来 玩 ， 你 简直 不 敢 相信 自己 的 耳 休 ， 
E SE n] DY HEBE EEE ETE o 
软体 世界 即将 推出 的 三 宇宙 传奇 
I | (SPACE QUESTI ) کر‎ f£ 
| REFEN ] [ XERED ر‎ 38 
察 故事 工 之 人 后， 第 四 个 支援 Ad 
Lib Card 的 立体 文字 冒险 和 游戏， 二 
115] 3€ RF SE Hi Supertramp!lB Hr A 
nik Bob Seibenberg اع لا‎ H 
ERIE > 关於 「 宇宙 传奇 五 | 更 
计 徊 的 介绍 ， 我 们 下 一 期 将 区 逢 刊 出 


A من‎ AMIMATED ADVENTURE GAME 


Dn 





Fims, Origin, Paragon, Sierra 
以 及 Taito， 相信 将 来 会 有 更 多 的 公 
司 跟 进 ， 因 此 ， 笔 者 预测 过 块 卡 一 定 
便 在 国内 外 大 大 地 风行 起 来 ， 读 者 不 


DEDOS o 
目前 Ad Lib Card 的 公用 程式 
5 : 


Juke Box( 自 动 点 唱机 ) 一 具有 自动 
播放 曲子 的 功能 ; 随 Ad Lib Card 
BERE o 

Visual Composer ( E SES ERE) 一 
HUARTE SEHE ° BIS 
SUUS Er ê ROBES o 

Visual Composer Y MIDIzz HH — 
跟 吾 此 创作 机 的 功能 一 样 ， 只 是 增 
加 了 支援 MIDI 的 功能 。 

Instrument Maker ( 乐器 合成 器 ) 一 
ERASE LAMA AE ° 

Music Championship +1, Basic 

Concepts ) E EX Ep #1: EX 

aka) : AARS AmE E E 


alla ا‎ o 
Pop-Tunes— îê EE پا‎ ê ES Ej EH S 
程式 。 


Programmer's Manual ( 程式 师 

手册 ) 一 提供 程式 设计 最 完备 的 技术 
资料 及 例子 o 

REAK: IBM PC, XT, ATRE 

相 容 品 ， 记 懂 体 256K 以 上 (使 用 

MIDI 则 需 384K ) >» DOS 2.0 以 上 ， 

MGA/ CGA EGA 


E 


gl Dl Ges (ID (ictus ud 


- 


(e$ $4 2 ھا تک ہت‎ CS 





p pe 
Jf E 


t—— 


— — - سے سے سے ےس‎ a 


Visual Composer / MIDI 支援 












—B3E BET ^ dz nete SCORES کور‎ 


tB o KERER” E EIR MET 
(E ^ ERE AE > Al 


IRA T KS REHT ET GR 。 


EU کے ف‎ LI 
i 2 


Lo pey 
Ps 








KH —-( 
1. 共 有 21 个 战 网 关卡 。 


BRI CHE c 
3. EME > رج‎ EE 
卡 的 话 更 佳 。 


Xa» : 动作 

wA : IBM XT/ AT 

381 -5I2K | 
Si: MGA.CGA. EGA. VGA 
操作 : جو‎ / dE 

HE : 4F 





每 得 50,000 分 ， 可 得 到 供应 是 其 网 的 
武器 ， 作 为 鼓励 你 的 效 赏 还 有 ， 某 
些 融 机 茂 有 许多 对 你 有 用 的 物品 ， 可 
增加 你 的 武器 及 防 记 的 威力 ， 和 二 万 别 
错过 过 些 物品 ， 因 锥 它们 是 唯一 能 让 
你 加 强 威 力 的 资源 > 





DIGA AE 


UE ES ا‎ ESAE 
埋伏 了 各 式 各 榜 的 危机 ， 你 须 小 心 应 
付 ， 只 要 稳 微 一 蔬 忽 ， 不 但 你 自己 会 
被 炸 得 粉 身 健 骨 ， 连 整个 银河 联邦 都 
Sr E ERU RI ai o E > 你 一 定 要 
subi B dg e CERA) 

SEE ا اف‎ UE > EEE 
BERR AREER RFR Ur ds 
Hb EME E ê ADIN  £SEAU— 
Elf ° REEFS REMA E > A 


SOS 求救 讯号 


我 们 着 香 是 星际 联邦 的 主要 防卫 
IHE HERS 3703 i Xoc- 
alite ) FREER HME APT 
WA o AMAR ° 
fti ERES AMA 7J Hs e ge T HJ 
تا ات‎ — XERR ( Gloire) > 他 第 一 
ZEB] EOS ا و‎ i عم پا‎ Pe DC AS o El 
PENE AA AE ما جا سال‎ ES] SE ERROR TR 
器 ， 来 完成 他 征服 星际 的 计划 o یا‎ 
FERA > TAME ZA EFE HERE ° 
AIR ARA AR > 因此 ， 
PATA IS STE ZR Ed S PTS 
SA—085 (FE HES) ^ 8 

付 艾 克 莱特 和 他 的 爪牙 。 





RRX AT” E CA 
MEAR - ° ATA OA o AR 
' 在 你 征服 了 一 个 关卡 ， EREN 下 
BARAR > HI 76 77 
KURERER” RFRA ATE Il 
79 X HY BE E — FRR we C Wolf ) 和 
SEGA AME o MIRAS > RRA BUZIOG 
RO چا ود‎ 'CEPURIH DA JOAN 2T" 





o = سے‎ 一 一 一 一 一 - 


2 


—: 


* 画面 动感 逼真 ， 特 殊 理 效 具 真实 感 
' 你 将 可 某 到 大 蝙 晶 振 妇 的 恐怖 声 
香 及 不 小 心 跌落 山崖 的 惨 叫 声 = 此 | 


外 ， 片头 香 乐 处 理 得 极 好 。 
* 具有 三 种 不 同 的 关卡 ， 富 紧张 刺激 
的 气氛 。 


“有 美国 原版 大 型 电玩 所 所 有 的 挑战 | 


BERIA o 





S X وت روہ‎ 
ê رس‎ RI رکم ار‎ EE 





ہے و ہو ہہ 
A‏ رر رر ہے 





UAE AP AEG AURA 
PARLARKA و‎ Ê 





又 卡拉 型 石 就 在 前 方 重 手 可 得 ， 
ETEK جج‎ 3[ 20 4-۳ 28 


HA: 动作 

通用 7 
LE BISK 

显示 : MGA/CGA/EGA 
操作 : 键 / 接 

جآ ا n:‏ 


i 
e 


sab Pin i ا‎ 
za a Na a ا‎ nul m ا ا‎ 
ja VER Aon مر‎ 








AT GB Pet E TELE sh [o] ک‎ 
EA > EZ ER 
پان‎ ARI at S 7۴۹ HEEE > کل‎ 
TEENE HRANE کتڑھ‎ 
کت لا ات ٢ت / ظط‎ [EIE > EEE 
THRE 。 

UN 8 K y 


也 许 你 首 看 过 “ 魔 宫 传奇 ”过 部 


ENS > HE Ef A 
EEE 7 dm o BARES Y — 
个 移 佳 的 机 会 可 以 扮演 他 的 角色 ， 展 
并 一 场 刺激 的 冒险 之 旅 了 。 但 是 你 是 
BESE E FERE > E > KIRITA ^ 
神出鬼没 的 大 祭司 所 带 来 的 危险 与 挑 
战 ， 是 否 能 好 好 控制 运 矿 车 ; PERE 
面 而 来 的 危险 ， 平 安 的 进入 死亡 神殿 
75 5|28 8 ? 





کور سوہ 
ENEE‏ 





ET ° EE ET Ê 
' 4 RIT BE AAA 
AR 








MERA MEET رتچ‎ 
EKE FUENTE d ER — 
HE x Hp‘ WT (Indiana Jones ) 
E! b EERE “REE 
奇 ” 势 必 再 度 引 起 探险 的 热潮 。 


剧情 摘要 

TEZ ANE- TEREK 
的 考古 学 家 ， 有 一 次 在 印度 的 考古 探 
险 途 中 ， 无 苇 问 发 现 了 具有 高 度 考 十 
价值 的 马 拉 波 村 。 根 据 古 代 文献 记载 
; 马 拉 波 村 及 其 住民 全 由 具有 强大 法 
FTE AR o MRE 
ZcH OA AREA AR 
EET Eh > AA > ERE 
PIBE o AXK 
过 些小 孩 全 都 被 葡 暴 的 大 祭司 莫 拉 。 
FTE ` 其 将 他 们 禁 负 起来。 首位 收 
恶 的 大 妹 司 利用 这 些小 孩子 来 控 掘 矿 
坑 中 的 宝物 。 





程度 








mue z کے‎ ٦ | zm 


KA 4X ko ko k ko 4 X d X4 Bk Y ko k 
k kkt 






Rok یل‎ k ok 4 ok k & X 4 











软体 世界 特 物 记 者 Xx XX， 特地 
为 软体 世界 的 广大 读者 群 访问 到 最 近 
在 “重金 属 坦 克 ” 中 官 痒 中 校 的 M 
君 ， 谈 谈 他 个 人 对 “重金 属 坦克 ”的 
看 法 ， 以 下 是 他 的 回答 。 













ni T X 
ا‎ 
LE Ire LA 
"ree ا‎ 


QV eU d جع سار کہ تک‎ FS 

EZ انت ا‎ BUE BATUR E F سی‎ 
تا‎ cc UM E DS 
地 养 成 了 收集 电脑 游戏 的 娩 惯 ， 在 直 
些 软体 的 世界 中 ， 我 发 四 能 在 案 多 的 
软体 中 挡 有 许多 不 同 的 束 衔 是 一 件 很 
合 人 与 奢 的 事 。 例 如 我 以 前 在 “空降 
ERA” hê ET'BRP: YE HEAR 
E HARRER MARERE 


EE A 
* 
F 





LE 





"ro 


0 ASTE 





— بوڈ 


"EI hg LTH > sE ` RE 重金 属 坦克 ”″“， 过 是 美国 um yA AA 
EFTA AEE o 


雷 方 针对 伟 纹 坦克 笨重 、 机 动 性 差 … RI وع کس‎ > HIDE > 
等 缺点 加 以 改革 研究 成 功 的 新 型 坦克 。 起先 都 是 一 些 较 简单 的 任务 ， 随 签 竺 
。 一 共有 三 种 不 同类 型 的 坦克 ; MB BERE o ADAE LEE 
TEH BEET ` FAV 快速 攻击 坦 MEE MENEAME > E 
克 及 具有 ADAT HE HH Ya RECHT DE < جوم‎ EE ^ DERI BRIE 
坦克 。 一 关 始 我 从 军校 的 学 生 干 起 ， 校 ， 我 已 经 和 经历 了 无 数 次 危 除 的 生计 
A 2ط‎ TEE LAUREL: مع سصسععچ‎ 。 我 当然 不 会 以 上 前 区 二 
, 当 我 通过 调 验 后 ， 炉 如 就 升 我 为 少 ”就 为 满足 ， 我 的 目标 是 五 旺 级 上 

尉 。 一 旦 升 为 少尉 ， 我 就 不 再 只 是 单 وی و رع در وع‎ ×8 > E 
纯 地 模 拨 坦克 的 想 驶 及 战 同 而 己 ; M جع ہو‎ HEPTEZAZRHSS 
是 欢 与 更 实际 、 更 富 挑 战 性 的 任务 一 El 


| 








am تن تن‎ i 





Ko ox* ttt +t OR X 00 f X X* X 
Box x Ro اب‎ OR e ¥ پر‎ 


“ 爱 将 心切 ”的 火爆 将 军 ， 得 知 你 又 打 
7 Hd سک‎ Ro RRA | 


Two pes caput ties, YON وہ‎ 


mk e 7۳77 379 A mor 





我 目前 的 服役 年 资 是 六 年 二 个 月 
RÆKKE” TES AGES] EL 
ETHAN پ2 و جا( جن‎ EG To EX 


Hà fu ° AEREA T ar 
SEUL > E HU 


[BIZE yu ERIS E > 我 们 利用 
Ê XK HJ M827 > M829 > M830 78 7 
BKE DER EEE E > WERA EJ rl 
IGAR MAUR FIEL ^ ERE Sx BY 
ENR Be EFE BE E E HEE AECA HEE 
o 当然 ， 每 一 次 的 战争 下 不 都 如 此 的 
WEN] * — AAA He xe Eni e 


(EE ET UA > ATREA 
ARRE ء× > لا ات ا تک کت ا‎ 8 


RE BE O ERE ° 而 我 
HER T SEMPER] ARIES > E 
AIRE ° ARR DT ° 
也 只 好 人 她 了 。 


Select Your Vehicle 


E 83 کر لد کچ‎ ES 
SHE ir 





(ELA ^ EXPO IEA > ° 
ER” EME > E 
不 但 具有 寓 数 於 乐 的 作用 ， 它 更 实 更 
了 许多 人 的 劳 想 ， 让 他 们 能 匆 吐 喧 沙 


3 场 ; 同时 ，” 重 金属 坦克 ”更 集 模 据 、 


战略 、 动 作 各 类 型 的 游戏 於 一身， 


eel. 


* ہب‎ Rok + مم‎ & 4 4 4 ks 4 ¥ 


+ ox $ پر‎ e پر‎ ox 







+ + Y 4 + Y $ + + 














e Xy 
A 


Š 





x 
= 


o oo 
B 
dn 
a 


y A | 


ا 1 
ا کے ۱ 
ZE‏ | 
L2‏ 


K- 


*o ko + kk 不 kok E 不‏ نپ * * * پط+ط+ Ro XR X & 4 X*‏ بد 





ERES VUA A EE dines ا یا‎ ee 
ےت‎ SS D. ue SA 7 کے‎ < UE 
کک مر‎ QUE Us NEAN cS xe ات‎ ue s SA 了 و‎ ; Tod وت‎ ES "(027 A D UT 2s Ve : 
++ + x 车 0X o» د‎ xoxo Ro XkooGk 0o 0x ہر ہر‎ 0X 0X خر چر پر پر پر‎ X* چر‎ 对 


€x x x xoxo OO OX ORO OX XO پر کپ کپ کپ‎ 
类 别 A 
3H] .- IBM XT/ AT 
3E 384K 

ERG. MGA.CGA.EGA 
操作 : 键 / 接 
F: IA 





FRA LEE E TU E RE REKAR 1548 


INA 


ox 


سے ہے 


^ i wf لت‎ y 
وریہ کر ور‎ LE bat 


تج جات = 
pi ۱‏ 
اس اس ا 


(۲۳7_۲22 97ز‎ 75 3x AAA > XR REAR 
P3 ( MBT ) سے‎ 

让 你 对 敲 坦 克 的 动静 
ES 








HAADATE ZE RL AR RAE? RETA 
FAROL? ETH Ep 8S ARRA 
! ER SU SES و‎ 


EEEF * * 


kk M Kk &k X X X M X Kk K X K k à 4 Kk K K & k & X X & X & k X & X X X & & ے پر‎ à ےر‎ & X سے‎ + * * 





软体 世界 / 2 XR 


































ERP 

IBM FEREK APPLE kig 

最 大 的 不 同 是 IBM RE T —182] 8 
; 若是 你 所 有 Sublogic 公司 出 的 是 






Terram rap et F hata ٣ ۳۱.3۳۳ serere 


N 


Press 





M 

Ms nd ns 
a 

io punt, 

to replot. 


tg ioum qf. 








LES = (ERR 
fe xor out, or E to return to the game: 


飞行 冲 钙 之 地 ,图 


Flight systems giat 





ai... tes a to return to thee gamme: 


飞行 系统 状况 





Pre 


Scenery Disk ( 模 扎 飞行 风景 焉 片 ) 
即 可 和 与 此 磁 片 搭配 使 用 ， 在 不 同 的 沈 
区 执行 任务 。 
EVAZRIABE GENE 
RIE ? ER ازجا‎ 
TEMER 


o 


0 0 m ir 


ARTE Hn TS AL ir ih us ۱ ji" 
ا سس‎ 14 ACE 





LL 
ll 





~E FEE X8 N ^ El 
پچ‎ B (Pilot) > HEHE C 
Commander ) 及 数 官 (4 Instructor ) 





Select your net 7 


Es] 

HE Figh Trammao 
E Fescue Mert 
ER Combat Aler 
X= Armed Escort 


Bs Sener y File Load 
Choose ditficulty level 


B Commander 
Bl Instructor 


Press MSN tor your orders. 
EEE KHE ° Gbdp n ۳ 
EPR ARMS A 
EPR o 


REIRA UREA AE TFR TE 
ar? FA BIRLIK THI ^ CO2 E 
HER A EIA o KERE 
fit کر نت‎ Tow Stinger RE ^ 7 
机 关 栓 与 Znnit KETIA o THES HJ IA 2e 
配备 再 加 上 三 度 空 间 高 速 答 图 效果 ， 
让 你 真实 模 氢 白天、 黄昏 与 夜间 的 各 
TERT 


E BE factum 








Y 








m FUB 
| destroy = 
| | highway BE 
bridge. EN E A i - 


da‏ : زار ون 

78 Fl : IBM XT/AT 
¿UE | 256 K 

显示 : MGA. CGA. EGA 
操作 | 键 / 接 

k: 1F 


软体 世界 曾 在 二 年 前 推出 迪 
^ DUE E BR SE 
APPLE 玩家 的 喜爱 ， 更 有 许多 玩家 


AKER MERIH IBM 版 
MEENE ^ SEESER SUR (AH 


FERED > 
REBER ZEKE LR ان0‎ MG 
رتا‎ RTE RJ E A Ez E PT E FEE HA کات‎ 
的 一 划时代 的 超级 直 异 机 。 其 750 
hp 过 输 喷射 推进 器 所 提供 的 超 强 推 
HJR” BRE 1990E D 3 
XE ^ PARES RE REE ° HAH 
A ET Z RARA TRE > BITES] 
CREI RE ° 及 在 固定 位 置 上 自我 旋 朝 
因此 它们 在 抢救 、 战 门 、 运 输 宣 队 


| KAR LARA o RH ٠ 


游戏 中 共有 5 RERE ° 212 کا‎ RI 
SRT (Flight Training ) ^ EX 


EX (Rescue Alert) ^ RFF FE 


(Combat Alert) ^ X جس‎ Ml ( 
Armed Escort) 及 海上 抢救 (Rescue 
At Sea ) o IIA 983A (1 ^ 18 
救 与 战略 的 技巧 ， 它 们 人 允许 你 只 注意 
Ifi AS TEX RE 
ERA > ME BRI RE E ERI ول‎ ۳ 
所 学 的 技巧 ， 困 雁 度 较 前 三 者 大 。 每 










| APPLE را جا‎ EE ESI. 


Jill ch B SES B SERIE > 


i | dis rH: 


i. a ہت‎ da diu 
unos QUO io. 
H 2a d lie 
; AE KEEFE 
as He 


np. 


— 12 一 一 


: 我 的 快 打 旋风 在 我 的 机 器 上 ， 放 入 Disk وورود‎ | 


法 让 取 ， 到 底 有 没有 解决 的 方法 ? 


: 关於 过 个 问题 ， 你 只 要 利用 PCTOOLS 程 式 将 Disk 1 قد‎ 
内 的 SF.EXE 叫 出 来 编辑 ， 找 出 磁 区 39 位 址 ，76~ گا‎ D » 
72: 连续 三 个 bytes ， 原 来 内 容 是 EC 24 Fo ^ HE "کیک‎ 
你 修改 为 BC Bo FF， 问题 就 解决 了 。 但 是 修改 后 “As 


IRSA HEEE FH EE ° RAE HERE o 


CE BELMAR E A UE > 我 的 动作 已 绝 很 快 了 。 另 
外 ， 始 什 感 我 都 撑 不 到 五 个 鬼 的 填 募 ? 


HERE SES 21% j 赶快 拿 到 魔 允 逃离 巨人 房屋 > EL ۱ 2 POM 
ا آئرز 5لاغ ہہ‎ o RARA q es UO سے‎ 
کے‎ RUE رھ ای‎ > ALA AO 
' 站 对 地 哑 或 角度 才能 控 填 。( ہ77 7ا‎ E IPDN 


脱 会 告诉 你 You are not close enough ) 


: RBR 了 一 份 名 车 大 赛 工 ， 并 机 载 人 程式 人 和合， 片头 书 


HEUER > 但 一 进入 选择 书面 ， 利 用 ENTER 键 他 无 法 


BE o SOCIA > ARE AS 


出 错 ， 抑 或 硬 体 设备 无 法 配合 ? 


:凡是 过 到 此 问题 的 读者 ， 请 直 援 拿 回 原 购买 经 销 苏 更 


` 名 车 大 赛 荆 的 路 穆 磁 片 及 名 贵 跑车 磁 片 何 时 出 版 ? ” یس‎ 
: 相信 六 家 在 新 坚 撼 的 介绍 里 已 经 得 知 新 的 路 穆 磁 片 及 “ 辆 
名 是 跑车 位 片 的 消息 ， 软体 世界 将 很 快 地 推出 ， 请 大 سک‎ 


` 翅 什 奈 我 将 三 国志 载 入 硬 碟 和 后 ， 键 入 SANGOKU 之 


2 ° BRIDA ° MAREA ? 


“二 国 忘 手册 内 的 硬 式 磁 碟 机 安装 ( install ) 方法 有 些 ! | : A NT | 


FDR” EEEF : 

1. 将 Disk AXA ARIRE HSH o 

2.4E A PDÍRIBISEASAN-A Co 

3. 待 Complete 出 现 和 后 ， 将 Disk B 放 入 A 磁 碟 机 中 。 
4. HA PTEIBISE ASAN-B Co " 
o.fRComplete 出 现 合 ， 再 将 Disk AWA ARER TE | 


o 


6.EA> RH A copy crazy.exe c: 至 此 大 功 告 成 。 ہے‎ 


MCN 
NP. S 


: 我 住 在 人 台 东 ， 过 和 里 很 不 容易 买 到 软体 世界 的 产品 ， 而 
我 又 相当 喜 歼 软体 世界 的 产品 ， 为 何 你 倍 不 开办 地 了 购 
业务 ? 

: 坎 体 世界 在 全 省 各 地 所 有 二 百 多 家 的 和 经销 商 ， 目 前 也 
积极 地 天 拓 偏 速 地 区 的 业务 ， 希 望 全 省 各 地 ， 其 至 寓 
乡 售 塘 都 能 里 到 软体 世界 精美 的 产品 。 开 办 地 购 业 务 
彰 不 是 根本 解决 的 方法 ， 而 且 其 缺点 : 时 效 慢 ， 安 全 
性 低 ， 服 务 不 便 ， 因 此 软体 世界 目前 尚 不 打算 增设 季 
(8551۳۲ > 77782-710 ضف جا‎ EE ERE Lo 
REALES EIS زنک‎ RRE 
> AMA 5 لاک تا کا‎ > UP Ed BO 
Jt ERASE × دع‎ RES واکتھ۔‎ ^ 
KETTE E E HERAME REH BEA ERZ 
HREH? 

: لا ھت تخت‎ TEME A > جک‎ 
ACRI 797 ^ AE HERRE E 
ELSE > ESAS > {BEBE MIRE 
15 > REE RETO > AREAS 
CEN o ERE ARE ` KU لع‎ REIR S S 
Modem 俱 乐 邵 的 “住持 ”提供 相关 资料 ， 我 们 原生 
[260:080 o 

: ZEE BEBE MEE Ae HE لق‎ 7 

IM Ec E IF AA وع 03 ڑھد ہل‎ HS طز جج‎ 
上 加 入 一 个 config .sys 档 : SUE config .sys 的 步 马 如 
T: 

1.780 0557 ARERIA > BE EFF » FEE o 


2.H 1A 77 1$ > A copy con config.sys df tE 


[ENTER] & o 

3.88 A.BUFFERS- 10» 

4.2 [F6 | ¥ > Ek [ENTER] 键 即 可 在 DOS 破 片 内 建 
Y eonfig.sys 档 ， 再 以 此 DOS 磁 片 重新 闻 机 ， 再 
KIRA RRR EZ REDE REIT] o 


CERNI Gs \ 
| m IA 








BR > WAFA” 在 美国 取 林 之 
I BARREA” Halle 
للا ہے نے انار ےپ‎ BT o BEDRE 
可 以 吧 | 





Lr کر‎ 





i SE ELIÉCESHJe 535 ° E چا سوہ‎ 
麻 一 伙 ， 但 REER E 
BAUER RE .ا‎ > EA 

要 由 此 出 发 的 理由 。 


我 们 最 先 去 探访 的 是 Las Vegas 
市 ， 每 年 的 一 月 在 过 个 城市 香 痢 党 举 
行 Consumer Electronics Show ( 
CES) > RUS 260805 87 ° 
TE Showt > ما سو و‎ ZR ES > 10,7% 
有 相 和 茹 多 的 搬 位 。 全 美国 的 玩具 业 春 


TEA BEF ° ABRA 
Xe —h e m IRR Bim E bk " 


° EHRE LIER ° FERE 


EH لا لو تہ کے خر ےر 0 ور‎ oR! 也 
不 知道 是 何 时 陷入 过 探访 粗 的 工作 o 

好 吧 ۱ BFH | 
大 家 好 ， 我 是 从 事 复 投工 作 的 项 上 匈 
ZENET: 0 6:7078 ELI 
KHE > UE ARES ° MAA 
单 思 考 下 产生 出 来 的 。 

那 麻 ， 所 谓 的 项 上 是 指 那里 呢 ? 
就 是 在 我 的 受 团 香 ， 内 藏 著 超 小 型 摄 
影 机 “， 利 用 它 企 图 盗 摄 美国 超 午 作品 
或 秘密 坎 体 。 

通常 ， 即 使 用 启 求 的 口吻 请 求人 
家 让 我 拍 援 ， 人 家 也 不 太 顾 和 症 ， 但 ， 
HEA DEHE BE سا‎ UNA 
问题 了 。 HERALD SEMA > 
理应 谁 也 不 会 感到 怀疑 ， 您 说 过 是 不 
是 个 好 主意 o 





AERE IS کیج‎ IUE al 








馆 坛 拍摄 


Z UE 3100002 EEE 
OMS Maz 
ME FA FH 0۷ 
gear > 不 但 轻巧 且 能 
获得 清 晰 的 影像 


CES 会 场 内 Nin tendo 
AUN ° BERNA A 
ALETAS +: EZ AS 





NS BEE 


5 نول‎ w. QU too oa, Si i = 7 
| ME uA 
| 4 4 b - 1 j M x Nen 
ic: برا رو ںا‎ L + vr 
Uh ; 1 à 
: - 1 3 pM ا۱‎ pu نہ با‎ 
T Tue | TM 
۰ع‎ ye 7 : E ۱ 
- x i ۳ ات‎ 
] " Tja ^s 1 gu 
OM - 1 Eu t EN 
1 [ Laer 11 L^ اخ‎ - 
5 Nor ls ا‎ TN 了 
1 dr A 8 1 a 
z — SX اق‎ i LT E y 
4 bi AAA ! 
3 1 š pm بے‎ t ٦: : 
i^. n j E جح‎ 






ا کی A‏ 


ê he AEE > E 
是 控 用 松下 产品 的 AV 
gear ' RHE EBD X HA 
f — 2K ¥ EI] Be RE E AH 
جیا‎ HÊ 


=> EL سے‎ 


۱ 


€ 





SE 
念 。 用 英语 AH ° BE HSE BE 
回答 o 


pes 

| win 
pe E وت‎ 
IS a a 
ات‎ 


A‏ وی 


Y 7 T. E Hn 
i 1 ٦ 

hh INIT 

1 (E UN) 


1 و نج E‏ 


不 从 融 可 预定 完成 的 是 “LORDS 
OF THE RISING SUN”， 取 日 本 
RFE ° HAAR PANER H NERE 
MERA ° 皇室 的 女儿 半裸 之 次 出 更 
' 对 大 概 是 外 国人 的 “激情 ” 吧 ? 








环顾 CES 的 会 场 一 周 ， 蝎 然 全 都 是 Ni 
nte ndo 公 司 的 所 位 且 显 得 特别 5| 人 
注目 '， 所 走 到 之 处 茶 到 的 全 都 有 关 家 
ESA > ER EPH A RA o 





的 旅馆 房间 来 对 自己 的 商品 做 充分 详 
AB HR HH o CINEMAWARE"z n] t 
在 Las Vegas 市 有 名 的 高 级 HOTEL 

ARA > RITER T CESS i5 AHIT T EREA o ا لا‎ E کل‎ Hk BJ 
EMER HERE ATEROMAN 。 ”是 CINEMAWARE 公 司 的 SPORT 软 
FEK > ناو کہ کور ھا‎ o mall fk “TV SPORTS" šã SPORT 

首先 访问 是 在 日 本 也 相 党 有 名 气 软体 的 特点 是 经 常会 出 现 美 国足 球 电 
的 CINEMAWARE 人 公司。 美国 Show 得 转播 的 那 种 气氛 。 
18 AMJIA QH Pe 


| ^at 
02-9 





"INT SPORTS" ESRB 在 日 本 像 过 类 的 棒球 软体 世界 
有 很 多 





当然 要 租借 像 过 样 漂亮 “LORDS OF THE EE “LOROS OF ”过 是 皇室 女儿 的 中 裸体 秀 


SUN > RAMUS RA 


IJIRA ° RAIE’ RISING SUN" 的 画面 THE RISING 


UE ? 之 一 ， 这 是 意识 著 黑 沼泽 BE > AREA > 但 
AT ARRS EEA 


|| 


血 的 作品 














""— 常 气派 
样本 式 的 暴风 十 





IRA HH B PERI 


Ral o RAE ESSE ا لا‎ > E 
TRAINBIRDIJA SE BE Y o HE > 
ETE رن کنا جک‎ ES TE ERES OR ^ E 
ETE RAS AAA E 
کا‎ o ER ° — BA ARS E 
e ۳۹۱۱ EE 
WE’ REHÊ EHAR ا‎ o 
SEFERE ^ FRANSE 
کر کا‎ “WEIRD DREAMS” » && 


是 在 英国 的 作品 > FER e مات‎ c 





ود شر رت 
pea ES‏ ! 
DEBES 下‏ 


TERRA WEAK 


在 过 回 取材 的 软体 世界 产 之 中 RA 
mM E HE ° CERÊ 
BIIABE° BABJSRESTE SP EAE TES 
RHEN o 





时 美国 太阳 


须要 就 健康 性 





探访 员 须 自 灸 能 精通 世界 电脑 
game 情 报 ， 故 对 於 欧洲 的 软体 有 些 
什 笃 ， 和 人 无论 如 何 都 须 以 学 习 的 心态 来 
AEB REI soft house o X 
Ê ° SERENA 








o‏ لمج 
قآ RAE SE pa a" e‏ کا 5 its m‏ 
“ELITE” 的 软体 ， 和 经 看 过 之 后‏ زا E IMT ARES‏ 


深 人 受 警 讶 感动 而 自我 反省 。 男 一 个 使 
得 探访 遇 喧 时 唑 一 时 的 原因 ， 可 能 是 
RAINBIRD 公 司 名 称 问题 。 

经 追 调 到 和 荤 时 的 记事 ， 和 发 现 已 经 使 用 
FIREBIRD 和 RAINBIRD 是 同一 个 





3 Ux WE 


详细 给 我 们 解释 软体 的 人 ，“ 







他 确实 是 外 国人 ， 但 名 字 ARES AMOO. HEMNES > GRUB 


Eg b 4s ACRI 





E Y‏ وک با 


== EG == 





— 


BE. 





TERHES > 又 像 
是 无 聊 的 世界 ， 但 是 
图 案 本 身分 很 有 独到 
| 之 不 ， 而 且 演 出 也 极 
DER > HERE 
LXX TD EE LS 
:今夏 将 开始 发 售 。 

除 此 之 外 的 软体 
ERM “SENTRY” 
PRESEA ARARE 心情 不 
KR PRH 」 而 感 很 不 是 味道 。 





KERR: SETS MTS o TRAZER 





本 来 嘛 是 个 有 趣 的 战略 推理 

game 的 形式 ， 大 概 都 探 横 向 挫 RECORRE > EE > RHE game Hf A x ER ^ DIAS SET ux 

RHE game > HE > 5 EIA M CERE 计 上 过 於 单 绸 以 致 感到 很 红 眶 。 之 后 

像 出 来 的 怪物 ， 色 会 非常 奇特 ， 例 如 急 尾 巴 ， 而 鱼 就 像 一 支 剑 一 样 眼 物 半 “SAVAGE BEDRE KHE HF 
PEU ARES > EKE 2 im. ， 很 不 错 o 










从 那里 洒 逃 出 来 的 吧 ， 肖 
[zz EE EMER LE 同时 
EEE E am 
AA 估 





ERAS MEA RAE 
| 过 是 万 国共 通 的 景象 





过 是 “WEIRD DREAMS" ¿EME (Scene ) او ا‎ XC PE hie > | HUE — P" 
ET Rê R d BARRER AMA (LIVERPOOL) ” 的话， 那 麻 请 借 我 一 人 吧 ! 
BER ٠ ٭‎ 构想 的 年 aia 


Sx F ہی بد کےا سا دا‎ NIFE 


| ERAQTESA 2 期 





|| 
Ina 
NJ 
| 








聚集 了 许多 的 美国 软体 世界 屋 ， 刚 成 
立 的 MEDIAGENIC 当 然 是 要 大 书 特 





: premens 


HSE SEI] ST 






۳2711:6327) hl E 


已 经 想 不 出 来 探访 员 是 否 有 
KB 关於 MEDIAGENIC 
公司 的 褒 明 ， 间 家 公司 是 
集合 多 家 全 美 实力 派 的 软 
体 世 界 屋 而 成 立 的 ， 其 中 
有 称 为 ACTIVITION 和 
INTERPLAY 的 ， 在 日 本 
也 引进 了 好 兹 冢 大 伺 的 公 
alo KE ° -LESTIE 


今年 出 版 了 许多 耀 目 


^» WERT yu 
f ر0‎ game HA Herdgubames Falder:the Manhoie:the Manhole 


过 样 的 移动 ， 





全 无 目的 至 现在 
RD 公 
眼前 的 情 景 全 都 
中 的 成 员 之 一 。 ERRANA o 
全 人 有 起 的 软体 杀人 作品 :; 多 得 如 n ! ems 
“9 思议 的 电脑 版 本 > کور‎ 
HHH ° SiS و‎ TERA MA po ZB NIU NA ° EEE KEY 


RA 5 o | MES‏ ° نظا- جح 7ت5 
BECHER ERNES CD- 788 CUPIT E‏ > کےا NHOLE” game» A+ E‏ 
称 移 game o | : 如 此 更 能 卉 加 玩家 的 喜 狗 。‏ 


噶 艾 声 合 ， 那 个 地 平面 会 发 生变 化 ， 

E RAKE > KE E BÈ 
BRIERE ， EEE + ےڑک‎ E 
或 是 人 物 的 造形 图 案 ， 又 ， 利 用 动物 
的 叫 声 ， 能 匆 移 动 
HESH. RE’ | zm - 








Oh yes, it's you. Well, 
E make yourself comfortable 
Eos dr : ^U eS We while | take my nap. 


MEDIAGENIC 的 软 条 都 。 ا 90 گت‎ IA یور ور ح خ‎ 0/2 电脑 通 是 兄弟 EPA TA 
是 在 CES 取 材 的 ， 由 此 来 “如 此 不 具 大 和 魂魄 体质 的 ( KYODAI ) 读 的 人 ;看 jiB. mui 
昂 晃 我 们 的 工作 表现 吧 HIEKE Eb BE 
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| Test Drive Hl 
| F-19 Steaith Fighter 


Leisure Suit Larry Il 
Techn Cop 
Police Quest II 





(LUGD RR 
抽奖 活动 ， SAA + SMH 
ade > DEBE BE E 
HEEE A کا بی‎ pese جج‎ di: 
"Mene : EEE CETERI) 
SH SE: RA CAME) 



















的 nid 











| pa HMES ۲) Origin Systems Gommador+64, IBM-PC a 7 E X: fé KÊ C 北 县 新 店 市 》 
0 Am ESE AE کا کرک‎ AAA EA ات | | اکا‎ 
í 1 ni ۶ | ٦ IR Ready Soft PAE ( ACME TO ) 








—————— A ——  MHÉÁÉUHÉÁM LM == ? 


= 5 i d لو‎ ۱ f n if ےہ بج تک‎ Amiga. Atari +0, 
| nna | Toolworks I&M-PC 


-————Ó——À—— H— یس‎ á—n——— co "re "rit"! ا دو‎ 





E ) SEARA) 
HEF Cale) 

RE Chri E ( 
REE : A للا‎ ) 





-一 全 ~ 一 一 一 一 - 





7 M og baj | : 1 $ [ Mierornrasa 1281-0 | FIOS bae E 
E a ~ A A ۲ B ۱ L A ار‎ pe 2 LJ a 


pq سج‎ am 














B 0ا‎ ۳۱ Velbcity IBM:PC ! 











B 12 | - Sil A SH | s l: M! / Sierra On-Line Atün57]5T, IBM-PC 可 E ZE BE 1 AE HE ( Jeita) 
7 ALEN SYNDROMI Missscape کا‎ roe Hull 让 星 症 候 群 | AA C 台中 市 金山 路 ) 





FORTE OKEHE ) 

usu CHILE 
BOE CAE) 
BISS ) 台南 中 华南 路 ) 
HE CO) 
AAE CANTARLE) 
BEX CT AE TEES ) 


8 B A ki ^ HI 中 Giera Orling IBEX 


-一 一 -一 一 -一 一 一 一 一 一 一 -= -一 一 


9 5 DUNGEON MASTE FTL Amiga, Atsri5205T 








—— تھے تب‎ — M rÓÀ 


10 á f ۱ á 1 5 E T Li Hi loB ta Amiga, 057 
۱ ا ا کا ایک ہا‎ 2 0 0 ٦٦ 


۴ yn T 1 "Bethesda 


- E! J Hu A Sofware 








12 14 NIBM WARS Broderbund re 
5 ¡ENTRE 


iri EZ — 


TU "Tak" AT TTA 1 : 
1 3 7 1 j | Accolada Garaiar af] 





HA 

































Spo TU SPORTS روم‎ ZA < a و وا‎ E) OE : EE 





a A ژ و ہت‎ A A A a o A A —— —— 4 — لے س وس‎ 


15 IS LAN MCANALAL! Lucashim Amiga; Chmmddoreg4 


N | ' IBM-PC 








伤 












i SE ET | DH E: DRRR 
| ]) ,ء۰‎ 1| agi penig Macintosh | : mE ٦ 
: dJa POLICE عر و کے ج ےت — و سمل‎ A و ہے ہت رس نس‎ AE CRR) i 
; ۲٢ر‎ UU Î Sierra On-Line Atin*5?081. 167. : : : کی‎ 
EM oce oes eem m | OM BE ORI Bue AT 
۵ 18 15 ULTIMA V دی یش‎ O Orem Systems عضو‎ Apte 1 Ba | HBE (2 FE ) 


= کت‎ "ls RR —— rT — -——— — Es — 


MA AH "rre Anaha f. Comnedorgbá 
20 u Mu LLM i | Interplay IHM PE 





PRECHE) 
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看 出 来 ; 他 的 车 子 和 后 方 成 “ 田 ” 字 形 
' 而 在 四 个 格子 中 以 白 (? HERE 
用 音色 卡 ， 故 无 法 分 别 颜色 ) ERS 
当 他 在 您 前 方 出 现时 ， 马 上 加 速 ， 
CAI ° MERA > AI kk ) 仔 
MASA > SEF ° IBAS 
IEEE ^ Hs EBHHDÉES 3E 
—HEER ے00 ج2 سک‎ Hl KISS 
S BERI LEE Bui) ۰ 7 
HIRA ° PRET BHEE * 过 下 
T WERE SMB EER 
TIK? RESE- DE ? 放心 
' RIERA ERARI SA? d RI 
碰 不 到 的 ( 第 二 辆 是 白色 的 ， 方 法 与 
前 面相 同 ) > 
最 后 ， 最 重要 的 一 个 问题 ， 油 料 
A API TEC ? 先 给 您 一 个 忠告 ， 在 通 
过 第 二 个 检查 业 之 前 各 对 不 要 用 到 全 
用 油箱 内 的 油 ; AMADO BUS 
必 停 下 来 加 油 。 在 起 点 到 第 一 个 检查 
点 这 一 段 路 ， 须 在 中 泛 一 次 加 入 四 桶 
的 汽油 ; 第 一 检查 点 到 第 二 检查 点 二 
一 段 也 是 四 桶 ; 第 二 检查 点 到 终点 之 
美加 入 二 桶 即 可 ， 加 入 之 后 即 可 全 速 
EER O CERDA > PIS T d 
用 油箱 的 油 会 自动 补给 到 主 油箱 o 
有 还 有 兹 个 小 地 方 请 留 量 : 保持 在 
80 以 下 : ELEJSSSEHERPEI«IAEER ; 当 正 
Bu بط‎ BEAT ° WEK PEOR 
ENTER ^ RE EES EHR 
外 才 得 以 进入 修理 画面 ; 加 油 时 请 一 
次 加 是 份量 ， 否 则 起 动 时 的 耗 油 将 很 
EE 
在 此 提出 笔者 的 小 小 成 续 供 各 位 
2%: اتا »8:18 تا‎ KG 8:375 
6785 9: 26， 密 西根 8 : 29， 道 路 
之 王 34 : 50 * UE LES ERR. HEA ° 
r E” (KING OF THE ROAD) 


J 





A vU A MEER RUM | 过 部 
ےت نا تا‎ ERR BP ° CASA 
服 各 个 赛车 场合 上 ERLE 的 


EST 


E F 3 > Xj CUSTOM SHOP 
rp Res IS dl 
MAA ° TEEN: 为 防止 
SAMA ° MAMA 
要 的 ; ERRE > REER (BAJA) 
车 场 赛车 时 候 需要 ; 多 功能 轮胎 〈《A 
ZT) 可 适应 各 种 路 况 。 

当 您 在 自助 商店 中 选 购 其 他 配件 
时 :请 务必 选择 十 桶 以 上 的 汽油 ( 
GAS )， 否 则 开 到 半路 没 油 了 ; 不 
要 说 笔者 没 告诉 过 您 ! MEMES 
ZH” FER ER HEE: 至於 工具 
' PX ضر زبہ زا‎ RR (RIA 
BARRY KISS) : HARER 
HUETE > TMIK > BH ^ ADA ^ SUE 
iH RHE > > FEBRER 
会 增加 车 子 的 重量 ， 估 据 空 间 ， 您 温 
SE SEIS ? 

— می وا‎ fec 就 要 上 路 了 。 当 
您 座 车 故障 时 ， 不 需 一 次 就 把 所 有 故 
障 修复 ， 只 需 把 造成 车 子 必须 停 下 来 
的 一 部 份 修 复合 就 可 上 路 ， 其 余 的 留 
RARAS CI ARO ESA 
ER): 以 前 省 时 闻 o 

对 从 变速 器 的 故障 之 处 理 方 法 较 
其 他 故障 复杂 > AI > ES 
速 在 60 以 上 ， 则 可 以 不 管 ; 但 若是 发 
生 在 车 速 小 於 60 时 ， 请 务必 停 下 来 修 
埋 ， 盏 其 您 的 速度 将 无 法 再 增加 ;而 
影响 到 名 次 及 所 耗 用 时 间 。 

ERA WERB E —RAK 
概 都 只 碰 到 第 一 个 : 您 可 以 从 他 车 身 


已 在 四 个 赛车 场 中 一 展 雄 风 了 呢 ? 是 
SOREL KING OF THE ROAD 
TUE? RE DEKA EEF ? 不 管 您 
正在 做 些 什么 ， 藉 放下 手 渴 的 工作 ， 
仔细 阅读 本 文 和 后 再 重新 上 路 ， 相信 都 
能 有 更 好 的 成 绩 。 

EG ° FELE E jez EE EE EE : 

OYAMA 公司 一 天 则 型 ， 正 如 
SAME EMR’ FEROE TE 
HERI ZEB CHRE RDR 
EME (2508 مر‎ ) > EMER 
FB o ]ڑکا راز ملاع ۱یز رجا جہن تا‎ 
شا ساط‎ ERR BEHERE > ARE ? 可 以 
eX ! 

塔 顿 一 榴 利 公司 一 登高 者 型 : 最 
HEBE > AIRE C 1308 Y 
加 命 ) ， 最 坚固 的 座 车 ， 同 时 也 是 个 
吃 油 的 怪物 ， 喜 欢 开 快 车 的 人 请 勿 遗 
它 ， 否 则 您 可 能 会 坐 在 没 油 的 车 子 中 
^ 望 蔷 眼 前 那 位 效 点 站 上 控 舞 旗子 的 
MEE o 

凡 尼 伯 公 司 一 旋转 舞曲 型 : 一 部 
功能 平平 的 越野 车 ， 泗 择 它 ， 吕 不 会 


有 太 大 的 失望 ， 但 也 不 会 有 太 好 的 成 


Ho 








软 朵 世界 / 2 期 


=D LL 















所 在 可 快 跑 通过 ， 笔 者 经验 中 只 有 
—H Ê ES o 


冒 出 魔法 泡 泡 ， 频率 是 SEA > 
2 颗 泡 泡 、1 BREA + 一直 等 到 一 
晒 泡 泡 冒 上 去 和 后， 立 列 跳 遇 去 。 





nians ) I» zEREA (Flint Fireforge 
) MERE ( 除非 他 向 下 打 ， 不 然 
打 不 到 你 )， 快 速 援 近 他 连 砍 13 刀 
左右 ， 再 离开 他 ， 把 斧头 入 向 他 ， 
最 多 再 一 次 他 便 死 ，( 88835.28 
他 自爆 ) 。 如 果 另 外 向 有 其 它 小 妖 
| Sume gut ERRET | 
IBERO o 













用 火焰 术 ( Burning Hands) o 


PRIT IR RAXE F FR 


FREH ° ER SEC کاو‎ 
ESFERAS ea 11 AE 
RM? BE ° HUH SE E ME PHY 
AS کا کیا لکل 1جط کا‎ RIAD > CONE > A 
型 电玩 上 的 必 杀 技 一 一 阳 指 ? 您 只 要 
在 游戏 进行 中 的 任何 时 间 任 何 地 点 将 
INS: DEL: R> BEER in 
ENS FEA AREA RATA Fd. 

' EE ERI EX C HORE BE 
H EAE BOR EBA RELE 05 HUBS ES S3 + 
MATE ARMAS E 7 
ESE ا‎ 77760677 o 057 HR SRI 
8E لق[‎ A U f HE AER > RET S > 
Bek RK IEE E MET EUA 
法 。 加 油 吧 ! 








图 平常 多 存 楼。 
曲 要 跳 过 断崖 前 先 存 楼 ， 断 上 峻 缺口 会 


ORARIE (Bozak Draco- 





| | OEA (Web) e | 
| DESE ( Wraith ) i Hf E FE RE 


(DEI EHH E a ^ dni 
BEES REE + BET 
SAATH MESE” KRH 
IBER > ARA > 
AHE > HERME REH o 
SEP HS ^ RARA (FE 
完全 一 样 )， 特 别 容易 迷路 ， 需 小 
心 ， 建 议 你 利用 丢 窒 指 合 ， 将 物品 
放 在 地 上 做 为 路 标 。 


PEPE 


FF ak FR FT E RE 
只 然 上 一 期 有 玩家 发 表 快 打 旋 风 
的 快速 过 关 法 ， 但 在 优 敲 键盘 一 陆 和 后 
> TERR > AE 
Ut RARA RIA RE Tir ERU d 
AE ^ CK وا اکر‎ XE EUR ZÊR > 
La 289 25 7J * ERE DET E 
群雄 ， 登 上 世界 武术 的 宝座 ; 为 了 使 
KREERTE A] ° Elbe Bm YA 
HERZ بے ہے‎ | 
方法 如 下 : 在 誉 面 刚 刚 出 现 之 时 
> 同时 按 下 INS 及 2( 42 8 * 放手 
之 上 时 迅速 按 下 4( 一) 或 6( 一 ) 键 
' 便 可 以 气功 先发制人 ， 者 用 旋风 服 
则 同时 按 DEL 及 2 ( 4) 8^» BE 
ABBA ^ ARES 4 ( <> ) 或 
6 (>) 的 上 时间 不 妨 稍 和 久 一 条， 


MARE REPE TADA ^ SÉ 
SR HEETE ATIS SRE > AUN 
LETE er A] 做 del 
人 不妨 一 试 。 








a ` 
RKI 
古巴 反 战 过 天 人 小 秘技 
当 老 人 慌张 的 衢 进 你 所 导 茶 的 管 


地 上 时， 或 许 就 注定 你 的 革命 已 经 币 底 


FAT! 


A RAE ER |‏ ا ا ا ا 


的 成 功率 大 大 的 增加 ， 但 是 那些 烦人 


的 “蚊子 ”， 入 你 才刚 得 到 武器 便 死 


於 非 命 ， 更 倒 梢 的 事 是 当 手 榴弹 都 用 
完 时 ， 偏偏 又 被 工兵 圈 在 猴 不 生 蛋 的 
地 方 ， 手 中 只 有 一 把 无 用 的 机 枪 ， 许 
多 人 只 好 放 素 了 | 
FERRME” 只 要 用 
你 那 一 把 无 用 的 机 栓 对 车 任何 地 方 固 


ERE > AERE ” ERRER d 


PRXA— ER: وا ہے‎ > RSTA 
ARTE ^ RENSE NANTES > 
按 住 机 榆 不 放 ， 75 
EREBE CIERRA EA > 
此 要 配合 上 期 的 扰 融 版 )， 在 第 三 天 
的 煤矿 附近 有 二 人 台 运 人 煤 车 ， 用 炸弹 炸 
开 一 爹爹 的 箱子 ， 你 会 有 意 想 不 到 的 
CHE ( 机 会 很 少 )。 在 对 付 火车 时， 


只 要 举 在 战 车 内 ， 按 住 机 栓 ， 不 出 数 


Al? KE EE 1 


ERI O RR — A AR RAE 


| 各 位 奔驰 在 欧洲 公路 上 的 马路 英 
HER ) 欧洲 公路 战 ^ 2ک رھ‎ E 

| 形 人 的 病毒 之 传染 ， 而 又 没有 抗 毒剂 

' FERRE RSE RS EME > 


UEFA BID. OEA 2 


TE ^ MADERAS EREN 
| o SEE HEE ^ qe 07270 
4 员 受 到 感染 ， 不 用 急 著 找 医务 士 ， 
| 只 要 按 一 下 Z 键 ， 便 会 由 现 一 堆 奇 
| 怪 的 数据 ， 别 理 它 ， 等 到 数据 挫 动 完 
o PEIEE’ MATURE 
BU EE ME چ‎ RAEN 
加 了 五 份 ， 快 用 来 医治 你 的 队员 吧 ! 
此 方法 可 以 用 无 数 次 ， 现 在 ， 带 车 你 
用 不 完 的 抗 毒剂 称霸 欧洲 吧 | 








3 AMBEIENAS 


/ &708 ° SEE 
48 —52 五 项 属性 
修改 至 14 7 ° 
54 一 535 HE ER A H RTS 
REPO 、 精 力 和 等 级 ， 故 可 以 不 必修 改 ; 就 算 





修改 至 上 限 255 ,在 GCH 模式 时 也 将 回复 成 应 有 之 德 


a 


59 E GR 
ax Rol 4 Zê ° RRRA T) EB BOL o 
60 ~61 EB 
ID RHETT ^ Hete MENR] o | 
76 一 78 4% A 
只 有 第 一 个 除 A (RTE ) + AZARAE ° ABU H 
要 在 78 EUR 01 MEE SES o 


80 生存 与 否 
El EXIME > REMOS ADE EN I o 
98 dm 


除 AHI EPR AB o رح‎ S p ۲۳ کول 7ے‎ 
MER > رر کی ٹر‎ - 0 Byte > 7 HEH MÉS : 
24 — Uniform 制服 
25 — Flight Jacket RIKE 


26 — Steel Mesh A ا ا‎ 
27 — Flak Jacket ETA 

28 — Laser Reflec E AD 238 RR 
29 => Combat Armor gy. 0 

38 — Kevlar Suit و‎ 7] RREH 


101 103 £Z 
ES TESZA ۰ SER RERS JARAH 


08 — Hand 徒手 

09 > Power fist 2711818 See en 
0A — Sonic Mace REA AB 
0B 一 Gyro Pike 3l EF 

0C 一 Neuron Flail VIRES FLA 

0D — Dagger TH 

0E — Cryo Cutless ta (E ig JJ 
OF — Power Axe BEBE 


10 — Energy Blade Beds JJ 
11 — Edged Spinner Fl 


12 => Auto Pistol 自动 手枪 

13 一 Shotgun BUS 检 

14 — HyperUzi R25 P3] 88055 1 

15 — AK 4700 AK4700 HE ZÊ 
16 > Gauss Rifle 78 Hio» dà 








在 过 个 及 PG 推出 上 时， 想必 一 定 有 很 多 玩 ZKXS HRS E 
E? 过 个 在 I BM PCR bR |R] 字号 的 超级 RPG 
MEF EMEA ZE ; 但 对 某 毕 玩家 向 言 ， 其 次 度 也 可 能 
嫌 高 了 些 。 故 笔者 特地 将 其 修改 方法 公信 於 世 ， 训 诸位 都 
能 锡 更 顺利 地 完成 任务 。 

首先 利用 PCTOOLS REBR M ER BITS INI ° 
ing EEES — ED RORE | REFE GAMEA . FM 楼 ; 
EÊ ZERE RAR » SE GAMEB . FM o 

除 ER 资料 及 相关 位 置 列 於 下 方 的 表格 内， 而 各 位 置 
的 修改 方法 旭 分 别 如 下 : 

| زج وع AV‏ 448 

E ۶ کر 00 ۶ڑ 2کے۸‎ EE REPE ERES IBRESEER 
出 现 和 本 KLE BUE THER) ER BERUASTE » UA E BE 
则 不 将 予 列 出 。 

449 一 463 ABET 

AR 员 的 名 字 。 最 多 不 可 超过 5 个 字母 。 
64 469 2 cine 
472 «477 

HR AZ KEE AR EE > EKÊ 03 لت‎ o 

32 ~39 号 上 所 请 物品 

ARAS LHRP Øm” A Taa ZAR > 
SES Hee sg pn ZELDA o E RAR RSS XE Je Bk > 
HAZE FERZÊ ° 


30 一 Auto Clip 5 29-7 
31 — Shtgn Pak EX OR ER SR E 
32 — h-Uzimag (E ERA S E 
33 > G rFL maG ا‎ 3 5 
35 一 therm Pak . 8882۶ RHE 
36 一 Crysprism ARETE 
34 — ak maGazn 能 JUR Bits 


A 











483 E ES E IE 

EDS MER boc SEHR e DIRE 4 
Fi EE RTL o 
486 —487 HARIRA 78 

上 限 需 5000 ; 当 船 万 的 燃料 不 足 时 ， 修 改 至 13 
之 值 即 可 。 
488 —491 AEREA 

即 移动 、 镇 定 、 因 射 及 雷 射 等 四 种 电脑 程式 。 原则 上 
以 不 超 08 BH o 

另外 你 沙 可 以 修改 船 艇 之 武器 库 右面 的 物品 ， 其 位 置 
在 30000 上 不 的 最 起 始 16 个 Byte。 

当 你 不 想 将 物品 改 至 人 物 身上 时 ， 可 以 将 它 改 至 武器 
库 内 ， 共 可 存放 16 个 位 置 。 

其 实 除了 芝 些 之 外 ， 沙 有 许多 可 修改 的 ， 例 如 殴 我 次 
度 、 位 置 甚至 星球 的 位 置 等 ; 但 笔者 不 打算 一 一 详 加 介 钻 
^ 以 移 访 诸位 改 得 太 过 火 ， 反 而 影响 到 游戏 的 正常 进行 。 

RE > BUS 位 好 好 地 干 ， 早 日 完成 过 个 肯 辛 的 任务 。 


ENT "am‏ سک 
A‏ ا 


E رو‎ 
EP ji Ri 


پچ مر جا سا مد جا TE ETE‏ 


O AT 


00 
دا سنا De‏ 


AM 


[Em 
af 


ا 


کے دا ای ا A‏ ا ru‏ وخ 


ا 


دا 


NEES 
à | 
یی‎ I 


کک نٹ 





17 > Thermocaster 8 

18 — Hand Laser 雷 射 手枪 
19 — LR Laser 雷 射 轻 步 栓 
1A > Plasma Gun ERA 

1B > Neutron Gun hF 8 


105 —107 HEAR 
ER AF RÊ A Rê FJ HRI HERE >» FF 则 表示 
RARAS (FARRA ) 
以 上 是 第 一 个 除 员 谷 修 政之 资料 位 置 ， 而 其 他 除 员 的 
资料 起 始 位 置 需 ， 
3E S0001 B128 
mE S0001 B320 
THEM S0002 B000 
器 E 50002 B192 
4 B ER R RPH > 


| 


it 


E TL 


Hjo 

船 盘 的 资料 旭 存 放 在 S0018 不， 其 资料 的 修改 位 置 
mn 
448 Ans 2S PERI 


和 人 Va, E کے کل ہہ‎ RSM NE o 
449 —463 WME 7 

BR 7077 2 کل لف‎ LATE RZD ME 
468 نہ‎ 4 6 9 PEX EERME 

E d^ RHEE Br SLPARSUKZE $3 5 000 <5000 的 广大 区 域 
> M UR رک‎ E IR AO جار ا کا تہ‎ RSS اکا‎ 7 
8& ° BE ABUSE DARA ° TARO ME BE 
Pd UAB AIMAR > MIRA TI ! 
470 —471 FEY EEA E 

dic SHADES TU MERE ات‎ 
474 —477 WX SB ERE 

^r fs ARE ( Hull ) 51% (Engine ) > EE ( 
Computer ) MER ( Laser) 四 大 系统 的 捐 填 程度 04 





[Lo 





utem E is 
AES TIE ا‎ o 
+ 
XT a a TEA E 
4j i E pb, 
" 4 LY ک7‎ 
ا‎ 
ا‎ 
已 
PAE i ' 
o E 
x 
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Scenario Disk 1" € بت‎ 
Disk 2” 和 后 键入 “Y”“， 那 床 此 一 区 | 
域 的 人 、 物 就 如 你 第 一 次 进入 上 时 一 模 | 
一 样 ， 你 也 可 以 再 伪 情 地 搜 括 了 。 但 
AER ， 在 重新 淮 入 此 一 区 域 合 要 把 | 
MEE JEH HABER 以 免 | 
每 县 忘 形 ， 在 搜 括 和 后 不 小 心 存 人 物品 
片 ， 那 魔 若 想 再 拿 就 要 重新 Set- 
Up f ° EXIJAN IE] NPC 
> kg ERE RIDERE | 
HEBER. > رر تاس 0ط جات‎ PA ^ AMEX 
有 一 焦 了 肥 羊 在 那 兄 等 你 了 。 

38 — TEE ME > [BERI 
AED EID uS ERR Ig Y o AEF] 
HETERO A 








亦 快 载 ?! 


z I 





` EREN 
菜 野 游侠 装备 弹药 补充 法 
| 在 一 望 无 组 的 沙漠 和 | A J 
| RRA. (EAT HLI 
| 67ھ488‎ 
| 想 用 PC-TOOLS KALNS — HE 
ERRONEA o ETHER 
EEE LS 
BAT ERI REOR A FE 
| Set-Up— H EU 2728 ۲ اک(‎ 
| o FEUER ENEE T AHN 
club TA EE D 
| 它 一 捐 而 空 ， 若 是 想 再 拿 的 话 便 走出 
| 此 一 区 (location )， 在 磁 碟 机 工作 
| BEK ^ BÉ AIC > BAEN 
| 键入 “Y” 之 前 CUGER AERE EF °“ 
i Enter new location (Y/N)? 
| de re AAT MRE | 


p 7.‏ سا 































顺便 提示 : EH 
EA 0 Re 
Put flowers ° | 

到 了 密 雁 里 后 ， 你 可 和 从 同 件 中 得 | 
到 Bible ER 751430117868 
BR Captain * 他 会 交 葵 你 两 个 任务 
| 一 个 是 去 里 性 冀 ， 有 三 种 可 供 选 择 
; EFE Mature Oxen 可 得 较 高 分 ， 
另 一 个 任务 是 决定 出 发 的 上 时间， 你 可 | 
到 北 瀑 的 草原 Flook Plain» ZA 
look Plain E BIYE LW T El 
HET FERRAR CA| 
MEA ES TEREE > A| 
ETRE [×22 
ERIE AAA 18 
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沟 金 热 


zr 8)‏ پا 


Amar EP EE SE HH Brooklyn 布鲁克 林 
1 区， 可 能 困 援 著 一 些 玩家 ， 在 此 提供 
个 人 的 发 现 …… 

”一 开始 在 自己 家 里 相 德 壬 得 到 一 
EAS > FEB TAREE DÀ ° 
d^ HGB Talk to Bank 
| President * ZA ER SR fT RE Check 
| Account Number * 5 28 18 GB 
Withdraw Money ^ SEA E 2X FF 
| 你 的 帐号 《 每 次 并 机 帐号 均 不 同 ° 
| 你 可 以 领 出 200 美 元 > 25 1 Stage 
| Ei SEA Buy Ticket ;一 张罗 
好 200 元 ， ER: پر لا ار ہما راچ ہآ بل قد‎ 
| 完成， 以 免 加 州 淘金 热 一 热烈 起 来 ， 
| 车 票 的 价钱 就 小 了 ， 你 便 丑 不 起 了 。 

















ات 
E]‏ 


۴3۳ ]ر2 2 ز6‎ 
01ا زالا‎ 7103-9 RPG 
WM FEES M EENES 


0 6 
正本 了 完全 攻略 EN 
سے‎ 








im. T iP Dr. تس‎ Wl S b Tn... ۹ 

- A 5 RA 2 DY e و‎ E Ga M S وس‎ om ay xs MA 
k bida A 1h8 ےا‎ 7 

NE ENGEL PECES A 


e اف ا ر‎ Pn رت تن‎ Em r UT NE 2 یں کلک‎ ar ROAST 
Pul pH 25 8 Er , 3 a 
AZ Ma "n AJ 4 2 ) TEN m gp A 99 ا کے‎ 3 A 


UN. 7 ry رک‎ E اسر‎ ¡AT وک‎ iR m. 
E 3 یں یں‎ d ATA DA 08 O SA 8 FÜR NES JU NUES 
NS A ON CR ASA ا‎ 


5 RPG AME HEE 


erra‏ ا ي 





== SA So Bert Le 3 WA SR (de Lee fae OUR But G^ LIM 
ہے‎ AL. Fe ) (SEPA ET Wl oy, ۷ p} uh ا تا‎ iiia, Dye to A او‎ cm خی رود‎ YE [3 Le 7 رز‎ Mw 
Cal vm CA ¡A! SACA dal ta فیا اف کے کا‎ i ات‎ unto LÀ c اا‎ AN 


AEH TRAR (MAR PG) ERE 
E EC AAA EUA ° IR MES 
ENANOS IS 
a ŻAR PG 所 需 的 英文 能力 比 其 类 
0 > RJ PUB y — PEE o 
E HH55.8-93 29 2] SUE RETE رتا ار‎ om 3 
$x s APTE ERAR PG * zx 
RPGR 2-1 بح ی۵‎ ٠ XAJAGSXRPG 65% 
ER o $ HABER STE پر رہز کر 00ک‎ ۳ G3 
的 老手 ， Y.M. JAE AEP & ۸چ‎ ۳)۰ AYE 
E TE FE کے‎ + fe BASGESRSGEGA 
DRIVE E 222- £ [| ERE "P RETÊ 
先生 对 族 3D 迷 富民 PG 功力 支 高 已 现 岗 种 
入 化 的 地 上 和 步 ， 诗 不 定 往 熏 他 目 己 写 一 篇 
RPG 的 复辟 ， 我 们 来 共同 期 诗 吧 ?1 




















RHE RPG 需要 一 名 裁 刊 ， 来 监 向 游戏 的 进行 
发 展 成 电脑 游戏 ， 一 切 都 由 电脑 来 控制 。 
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RPG 的 分 类 


RPG 的 类 型 随 著 创作 者 的 想像 力 仿 趋 复 杂 ， 我 们 在 
浑 实 提 供 一 些 简 单 的 分 类 : 1 
( 们 以 图 案 的 造型 来 区 分 
中 平面 条 和 统 : 整个 游戏 的 地 图 、 人 物 均 以 平面 方式 显现 
' 此 类 游戏 的 图 案 通 常 都 比 不 上 3 D 系统 ， 但 孝 行 起 
Jm BE e o 
(23D RE : 此 类 游戏 通常 都 会 开 一 个 视窗 立体 题 示 你 
ABE TERRE AGE C 人 怪物 )， 有 时 会 以 动画 表示 。 
OAH 3D 和 平面 的 特点 : 此 类 游戏 的 地 图 以 平面 显示 
' 但 遭遇 到 人 物 或 怪物 时 则 以 另 一 个 3 D EIER e 
(2ELE SR $E ET E ES 


027 
QE m 
@ 太 空 冒险 
《下 一 > 即 是 就 软体 世界 所 发 行 的 RPG f ES ROI XE 
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型 分 类 方法 整理 出 来 。 
ek | ہو‎ 


EMERY 2M 
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SHARAR ( 简称 RPG ) AHER 
££ ^ ELIT CREATE EUR A TS ۳۰ 
EE HERT ERER o dm de 
REED RPG 或 甚至 对 其 名 称 晕 混淆 不 清 ， 请 看 以 下 的 
文章 ， 相 信 你 对 RPG 会 有 更 深入 的 了 解 。 


什么 是 角色 扮演 游戏 ( RPG) 


对 人 於 大 如 分 的 电脑 玩家 而 言 ， 都 还 不 清楚 RPG 所 代 
RRAS ^ RPG Æ Role-Playing Game MES >» EN 
以 让 入 扮演 丽 个 人 以 上 不 同 的 角色 ; HEEE 4 一 8 
人 所 狂 成 的 队伍 ， 它 不 像 其 他 类 型 的 游 戴 非得 玩 出 谁 是 膀 
利 者 ， 它 车 人 完全 浸 笃 在 一 个 戏 制 性 的 冒险 世界 ， 而 不 管 
在 任何 时间 ; 任何 地 束 都 可 以 使 玩家 发 挥 他 的 想像 力 ， 例 
MERE ERA META > Bü cA Dk EE VI 
交战 ， 或 在 维多利亚 王朝 对 和 神秘 现象 做 深入 的 研究 调查 > 
苏 至 可 至 新 发 现 的 星球 探险 。 

滥 虐 有 一 名 很 重要 的 角色 ， 那 就 是 游戏 设计 者 ， 他 创 
霹 历 史 ， 决 定 冒 险 故 事 熏 来 的 发 展 等 。 而 游戏 中 其 他 的 玩 
者 扮演 的 角色 有 一 战士 、 法 术 师 、 武 士 、 太 空 稻 发 、 超 级 
英雄 或 其 他 人 物 ， 汗 些 由 玩 者 控制 的 人 物 和 由 电脑 控制 的 
人 物 通 常会 组 成 一 支队 伍 ， 结 合 起 来 为 一 个 目标 而 努力 不 
懈 。 每 位 玩家 都 有 一 份 人 物 表 ， 蹇 面 清 楚 地 记载 人 物 在 
RPG 但 面 特殊 的 属性 值 和 技能 ^ 属性 值 决定 人 物 的 力量 
和 聘 明 。 而 技能 则 决定 战斗 或 跳 中 等 技巧 。 电 脑 创 造 人 物 
的 原始 技巧 通常 都 是 随机 的 ， 但 是 会 随 著 探险 中 经 验 的 昭 
积 而 提升 他 技巧 的 等 级 。 以 上 就 是 RPG 游戏 型 能 o 
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Y, RPG 的 起 源 

A Bü RPG HEREZE TSR Hobbies 80 
JO DE A 
Ni RPG SJE > TSR 公司 的 创始 者 Gary Gygax 排除 单一 
N شع اجس رص ٌ٤س عسسر‎ ， 站 独特 发 展 由 一 套 属 认 
RPG 的 历史 背景 。 值 得 注意 的 是 能 加 地 下 城 ( D&D ) 和 
以 它 为 基础 发 展 出 来 的 高 级 家 e 与 地 下 城 ( AD&D ) MH 
(N سصصسہتعوعج‎ (EDAD ) 已 成 为 美国 最 流行 的 RPG ， 
لا‎ eT > الع‎ RPG HLASE RDG DER 







| AEA ERE APO ` RF ` EA ER 


QE. 手册 以 及 记录 级 > UE DEA > EUR 
SN 


SS 
SNA : ee EE ماس‎ 
SA ہے‎ ESD 
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BE Z HL ( Phantasie Ill ) 


在 收复 了 Gelnor 和 Ferronvah MEB ZE : 0 
HRA —Nikademus FE EI E IRE =... o BB 
FE J REE Scandor， 一 个 未 知 的 旅程 就 天 始 ， 配 上 你 的 


TUS * HRE! 传说 中 的 勇者 ， 移 各 个 世界 除去 最 后 的 那 





冬 之 魔 ( Demon's Winter ) 


A7 WAREZ (Shard of Spring ) 的 续篇 ， HE 
发 生 在 春之 石 了 时 代 的 5000 年 合 ， 因 此 ， 在 过 个 和 游戏 中 你 不 
能 使 用 春之 石 的 欧 除 伍 。 基 本 上 跟 春 之 石 相同 ， 但 增加 了 
许多 特性 > 而 且 地 图 有 20 信 大 。 渤 个 游戏 图 案 相当 优秀 ， 
副 开 始 你 对 游戏 目的 完全 陌生 :你 只 知道 Ildry ik Kob- 
olds FR A Fri E ° REY E HIRE AE E hE E E ARK 
As BITS REKE Malifon 决战 。 
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: ni e 7 
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通常 RPG 都 有 共同 的 特色 ， 电 和 纳 如 下 : 

LERMA MAR MAREA > 但 实际 上 的 玩 者 
通常 只 有 一 个 。 

2 .在 泛 研 中 必须 创造 出 一 个 似 真 似 妇 的 世界 ， 寺 个 世界 的 
HIBR: BRUNA ZO RA o 

3 MIE AAA ^ 规划 要 合理 且 不 复杂 o 

4. 玩 省 玩 上 类 游戏 必须 的 心理 动机 : 

OEE RRR ERE * HEME HEATER o 
OTHER Pda > EB ^ EN ERA o 
OBRERA 8 EL B]. > 过 个 目的 必须 吸引 人 去 完成 。 

@@ 玩 者 能 逐步 理解 一 个 自己 完全 陌生 的 世界 。 

(O3 BXRUSEBE ETE E Beo] PE URS SZ" FA o 
ORERE ARIER ^ EER ISSUE ER o 

进行 RPG 所 有 购 的 基础 

1. 3E XIR BEZ] 

2 .xERLZ] T REJI 

3. Gr EDS ےپ‎ PUER] SE] 

4. Tie ERES EE 

o. Ie IS ATH 

6. ZEE SCAN DER EAS PT SEE E f] o 

7. 往 住 在 现实 生活 中 遭遇 某 种 程度 的 挫折 ， 和 希望 能 从 游戏 
中 得 到 和 补 仅 ， 与 现实 生活 契合 的 人 根本 无 下 理 会 任何 曙 
AREE o 

如 果 你 是 位 RPG 的 新 手 


如 采 你 是 位 RPG 的 新 手 ， 笔 者 在 此 建议 从 三 个 游戏 
人 于 RAMARI S MZA وریہ‎ EA مس‎ 
世界 将 在 以 后 为 你 发 行 ， 请 大 家 期 待 。 


EAE Il ( Questron |l ) 


3E ۲ 57۸8907587 Mesron 的 忠告 后 ， 你 寺 知 道 ， 原 以 
i CREE RH) Questron 冒险 之 旅 才 开始 哩 。 当 Mesron 
开始 吟 莉 那 种 秘 的 咒语 了 蛙 ， 你 突然 感觉 到 有 一 层 层 的 黑 量 
AR o EZ? ERE Y — MENTE > E 
27 » ۶1582 AA ح‎ 38770 o 

HARIAS > ضا2‎ Y > 8 جو‎ fe RAR 
Hat REEEURAE E REHEK ° RIBE EW 7 
MEA FE HIE B E HH ECRIRE o RATE AP —— FF 
HZR ۰ SE 518 IESE IS RT THREE ZE HERE وی‎ o 对 讼 整个 人 
类 的 福 福 安危 ， 就 看 你 是 否 能 完成 过 个 任务 了 。” 
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xc Pas PE T 
异 队伍 战 力 可 以 大 幅 探 用 过 两 类 职业 ， 但 队伍 中 战士 SS 
和 施法 者 的 数目 最 好 是 1:1 ° Baiia 
手 ， 可 以 计 战 十 的 数目 比 施法 者 多 1 一 2 M> 58 
, 访 施 法 者 比 战 十 多 一 个 。 切 记 战 同时 战士 仍 是 队伍 
EJ Xe EM ESSE c 

OFEREA AURRERA لوان وا‎ CIBER > 
DER > EIA ARE RI × AA E 
车 ， 那 就 是 战士、 施法 者 和 医者 二 三 类 职业 一 定 得 各 
有 一 个 专职 ， 贼 旭 无 妨 。 只 有 专职 的 人 物 才能 发 挥 读 
战 业 的 全 吉 力 量 ， 入 战 和 复合 职业 或 可 解决 人 手 不 足 
的 问题 MERELE 。 

OARA PAREM” BRAZ (FERRET ) 

, HEEE HEKE REEFS ° AEH TEE 
中 多 中 会 很 有 用 。 | 

GE Mende Bb IRA > PRESB Io SER 
Wo DURA: BEBE LAE گل‎ fi 
> 旭 依 其 能 使 用 的 法 术 来 遗 择 。 

决定 好 队伍 的 组 成 之 后 ， 便 开始 在 电脑 上 依 样 创造 

各 名 队员 o ESA OU EAA 

HURREE ; 若 属 性 是 以 央 数 来 决定 ， 花 点 时 间 

有 了 耐性 的 取出 最 理想 的 数值 ， 若 以 分 配点 数 的 方式 决定 
> 旭 依 一 般 的 原 妈 来 取 。 

何谓 一 般 的 原则 ? 很 简单 ， 战 士 需要 力量 和 体质 ， 

MERTENS F RERU- ERME TERE 

EER > AER ^ SEDES LE 

ERAKI ? MER RAE ? EZ > FT 

能 创造 完美 的 人 物 ， 多 花 点 时 间 在 组 除 创 造 人 物 上 ， 以 

后 可 以 省 下 更 多 的 时 间 。 
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ا‎ 
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一 旦 你 的 队伍 进入 冒险 ， 你 就 得 开始 操心 了 ; URBE 
要 提 异 队伍 的 战 奖 力 ， 又 得 让 队伍 活 下 去 ， 同 时 泽 得 对 
过 个 陌生 的 世界 做 些许 的 探勘 。 

通常 在 过 个 时 期 最 缺 的 就 是 钱 了 。 除 伍 需要 大 量 的 
爹 钱 添 购 装 储 、 购 里 食物、 支付 旅店 的 费用 等 等 KE 
你 既 要 有 效 的 支配 手头 上 很 有 限 的 金钱 ， 又 得 想 办 法 多 
MESA c 

在 冒险 的 初期 ， E ERREFRAMBEE > 最低 
限度 要 能 维持 队伍 的 生存 。 买 食物 和 治疗 队伍 ( 如 住 族 

店 等 ) 的 费用 是 一 定 得 花 的 ， 剩 下 来 的 钱 则 依 武 器 或 蔓 
ES 特殊 物品 的 次 序 来 添 购 。 先 为 队伍 中 最 易 溉 攻击 和 
最 不 能 承受 攻击 的 队员 购买 蓝 甲 ， 再 为 攻击 力 最 强 或 旱 
TRENES > ERE MERA ZA 
FEE ARE e 

在 大 部 份 的 RPG th» URL? Hi MN 
m 










۴ -aa ہے خر‎ 1 E 3َ 
HA A ESSE sr a کے‎ == 








00-60 تل 


Y.M.J 


屈指 一 数 ， 自 从 第 一 次 玩 “ 创 世纪 正 ” 以 来 ， 迄 今 
已 径 四 年 了 。 在 过 一 段 不 算 短 的 时 光 中 ， RIE TAS 
25 个 RPG， 兹 完成 了 其 中 的 20 个 ; 过 一 连 串 的 春 六 探索 
ERE AAA REKE RPG EF ° 也 后 部 了 我 
对 RPG EE AENA BE CE ° | 

EAR Ema R KU IL RPG 的 感想 ， 顿时 许多 
回 慑 纷纷 浮现 眼 际 ; ABYSS 中 的 浴血 苦战 ， 竖 界 魔 城中 
SH Nikademus 的 最 后 对 R ° KOMAR REES 
每 个 游戏 都 曾 带 给 我 一 段 亮 政 的 目 了 于 ， 而 萤 我 在 思索 运 
篇 文 重 时 ， 也 不 禁 一 一 起 起 过 去 的 种 种 经 慌 。 在 此 俊 将 
四 年 来 四 处 征战 的 一 些 径 验 之 堵 写 出 ， 和 硕 望 能 龟 助 各 位 
生 手 们 早已 熟悉 各 个 广大 而 奇妙 的 世界 ， 和 老手 们 也 不 妨 
想起 以 前 的 英勇 事 趾 ， 那 一 定 会 是 段 很 美体 的 回 慑 。 





BE RE HIE] RPG ESE Te Er FR ^ ERIC 

做 下 面 四 件 事 : 

中 至 少 灌 人 备 一 厂 格 式 化 好 的 空 日 磁 厂 来 储 份 作物 仁科 ° 
EMRAN E XA A JE HEARE > E IE RM E 
形 发 生 。 

DER- 2E BERLE ° AER ۴111 کے‎ EESES ° 

CORFETAE SLUT ESTE E )۴8 0742 7ھ‎ 
MER > E TIRAN اط‎ Ad J ° (HAE ` 
LWA EIE UE 0 سکیا 0م‎ Z^ ga) 最 好 付 
细 看 过 一 次 。 尤 其 是 故事 梗概 ， 你 可 以 从 中 知 这 你 的 
最 合 目 标 、 重 要 的 登 电 信 物 和 和 大致 时 和 进行 路 人 径 。 

DERM- ARICA ^ HIS EU DR — CE" EZ HI o 





ER TAMOS RRE RAE BIE TRAI ELSE 6 

就 多 的 RPG ERMA HITR Sc DK HIR XE FT EES 
' YES TEL E RMSE o 

ESE * FMA ARAE LAREREH ， 

在 继 上 设计 队伍 的 租 成 ， 包 括 : 每 一 名 队伍 成 员 所 担负 

的 职务 ^ 适当 的 种 族 娱 职业 的 租 合 ， 以 及 应 有 的 成 员 挫 

Hc o 首先 ， 你 必须 决定 队伍 的 组 成 ， 队 伍 的 组 成 共有 下 

VIEIRA] : 

(所 有 的 职业 共 可 分 成 战士 ( 战 门 者 )， 施法 者 (法师 
之 类 )， 器 者 ( 牧师 之 类 TIR سے ا جج ۷ نے‎ IRA 
是 各 4 大 类 的 和 组合 ， 例 如 叭 得 和 诗人 可 褒 是 战士 和 施法 
者 的 租 合 。 

名 战士 和 施法 者 是 所 有 职业 中 最 有 威力 的 两 类 ;为 了 提 
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TRE E ABETO T ; 例如 某 座 很 小 的 地 下 迷 QUO 
ERE DE AIDA > RE ا اج کلک‎ HE 
Jv? BREST EERE > HEROE 
ENTERAR ^ KEELES 5 UN 
& ^ TAPAT- APRA RAA a UR ER 
重点 的 。 

若 一 切 步 马 都 进行 得 很 顺利 ， 一 切 将 会 逐渐 明朗 化 
' 队伍 的 战 网 力 也 渐渐 进入 蚂 罕 状态 ， 此 时 便 进入 了 
REKE | ， 主 要 的 工作 有 : | 
(DE s Be فا‎ ER کا‎ GEH ^ CRT 35743۳7 ک5‎ 
کا جا تد کک ^ اتا‎ SE E BIA ھا‎ ET 
迷宫 中 的 怪物 。 
加 乏 合 一 切 资 料 ， 拷 出 一 如 何 连 成 最 后 目标 ， 有 关 最 后 
目标 的 一 切 ， 汉 有 必 乱 的 途径 。 

假如 你 过 两 个 工作 都 已 完成 ， 那 洲 戏 已 经 快 辕 束 了 
o 在 做 好 一 切 准 人 备 和 后 ， 你 便 可 以 天 始 最 谷 的 冒险 。 在 肖 
次 的 冒险 中 一 定 要 特别 小 心 ， 你 必须 熟悉 此 地 的 更 境 
( 过 样 你 才能 技 到 最 后 目标 的 所 在 ) EEE HSE ILE 
怪物 ， 依 双方 的 实力 来 决定 是 否 要 战 网 ， 不 过 在 大 多 数 
青 形 下 此 地 的 怪物 都 会 和 你 死 拼 到 底 以 消耗 你 的 战 力 ， 
HOR ANGER لا‎ F Bi × 27 
的 损失 了 。 

ARRITE TRER: iil ء) زا‎ 78 
路 可 退 ) ， 很 少 有 PRG 的 最 后 区 域 能 让 你 一 次 就 通过 的 
o 前 雍 次 的 央 入 目的 在 於 找 出 通 往 最 后 目标 的 最 短路 径 
DEL SETE ES 
iE ^ ERA EA EA RT > 不 
XE (ttr E KAER 235 ا‎ Ik REA 
一 些 量 外 的 发 现 。 不 过 ， 最 后 的 区 域 多 中 没有 徽 底 搜索 
的 必要 (RIEKE ORE ) 只 需 拷 到 正确 的 路 径 即 可 

若 你 已 经 大 概 知道 目标 位 在 何方 时 ， 最 后 的 决战 就 
快 到 了 。 依 你 发 现 的 最 短路 径 以 最 快速 度 直 衢 ， 俊 量 吉 
并 一 切 战斗 以 保留 实力 ( 假如 在 此 地 能 存 下 游戏 进度 的 
话 ， 可 多 加 利用 ) 。 

当 你 获 於 找到 了 你 且 技 多 时 的 最 后 目标 时 ， 那 就 … 
看 你 的 了 ! 顾 和 荣耀 与 力量 与 你 同 在 ， 更 希望 在 看 完结 束 
羽 面 之 后 ， 你 能 感到 一 股 无 上 的 满足 四 炊 惊 ， 关 就 是 
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CT he oF ai™ 
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qe‏ کو یت 


AES 


CC 


在 早期 的 RPG H » PELA o E ERE BS ER 
之 一 ， AMARE AE ; 但 随 著 RPG 的 演进 ， RAM 
EH BEE ê AAA > RFS EME BAIA RE > 

AREER AEREA دک کا‎ FA MERO 


ہے۔ 







TS 


一 


RPG KS | ۸۳787 2 





pre AA رر‎ 
: ) a A xD > 


HA SAA AAA YAA SARA 
27-07 





SIE > نآ‎ EAU SRN ME 
Ert EBRA EEE REET RER OE 
O Ud 
SEBA. > EERIE o 

EERSTE TENE AEE >‏ تا گان 
便 进 入 三 中 探勘 期 | 了。 此 时 主要 的 工作 有 :‏ 

中 前 往 其 他 的 区 域 ， 造 巧 各 座 城 市 ， 芷 俯 可 能 收集 各 项 
EE > FEAR o 

COMENTA EC fuor a R تک‎ Ge Gi T RES REE DIE 
EIDER ° REKE TEEN o 

OE ft 8 اکا ک‎ TRA EE I T] > BETEA Hiit 
区 前 先 提 异 各 队员 的 能 力 。 

TEENE RPO 的 重心 所 在 ， 队 伍 的 实力 不 断 增 
HEKE A REED > MORENAS MERA A 
DEERE > PARES DETIENE o 

LE > AIR ELA, EAR SERIA > E 
ENE T zt de > حب‎ MEAR 
FERR” REANIMIS > AREA 
> UNEN > ETE o 

Mine 2 D HIER 3D + HI FEE (DUNGEON HRERS 
, 亦 包 括 任何 非 大 陆 的 地 点 ) E ز‎ ERES - 
Mi HE EERE 。 早 期 的 3 D ETE ELSE EKE 
本 子 一 步 一 步 忆 下 地 图 才 有 可 能 活 著 走 出 来 ， 但 最 近 的 
E RAE PES D 迷宫 地 图 的 功能 ( AIRE > 
光芒 之 池 厂 魔法 门 工 等 ) ， 使 玩家 的 负担 减轻 了 很 多 。 
在 地 下 迷宫 中 只 有 两 件 工作 : 
DESEAR OER > E E (F) 

` AW CUST HZI ) PUR 。 
DATE ERE > ERREK I RE ER ERRERA 

VIE FS Mee Ea ( 地 下 迷 宣 中 人 怪物 通常 较 
£) 

EAT EEE > SEHE T EET HU E —— 8. ۸۳ 
PEE E > dnb BERT (se SERO ڑڑ‎ > 更 可 
2 HER ڈ‎ SISCEBUEREUS o AFA BI el 
RE > SE E AH FHKE edes ( 如 创世纪 
的 七 座 地 下 迷宫 ， 仅 做 通道 之 用 ) ， 否 旭 最 好 搜 涯 每 个 
角落 ， 漏 掉 一 旭 识 息 或 一 件 物品 都 可 能 使 你 无 法 再 玩 下 
EA o 

如 此 一 座 座 的 探索 下 去 ， 依 照 讯 息 所 指示 的 路 径 来 
进行 ， 在 增强 队伍 实力 的 同时 ， 不 要 忘 了 时 时 对 照 锯 纳 
一 下 所 有 收集 到 的 情报 与 物 品 ， 揣 测 一 下 下 一 步 讼 做 什 
WE > DURER BIER RE RUE A o Eth IE AR REEL 
OEE لئ‎ MET TOR > De WEE RU اط‎ EH 
Ek E FEAR TAS جع‎ AR Cs 
BD ， 若 查 过 了 之 后 仍然 没有 发 现 ， 那 就 只 有 猜 猜 看 屠 
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些 可 供 做 考 的 原则 : 
Cif- $5 — EXP ^ MERA > KAB 
ERARE > ×× 5[ 792052221008 ( 由 图 攻 的 队员 
分 担 ， 且 融 人 不 因 太 快 被 消减 而 没 能 做 出 太 多 次 攻 欧 ) 

EREN RIKE ° AER ARIE o EIR ° 
EEE > رکز اگ‎ HET REFIRE 
MAJE ; WEARS ADELA > 7 
但 威力 要 上 比 近 战 武器 弱 ， 而 且 命中 率 低 ' 造成 不 了 什么 
伤害 ， 因此 只 能 点 焰 而 已 ， 不 能 用 来 当 作 主力 。 过 午 规 
则 出 於 作者 的 主 商 ， 26467216775 ^ KERE 8 
来 ， 各 位 在 玩 一 个 新 游戏 时 不 妨 自 己 摧 察看 看 ， 或 能 事 
و انج‎ 

ADE EDEN AAA? S‏ رپ لہ B^]‏ رق A f‏ جن تی 
和 它 的 名 字 一 起 记 下 来 ， 在 玩 任何 RPG FERE MÊ‏ 

) ) 法 术 的 使 用 

@ 法 力 不 要 滥用 ， 但 也 不 要 太 省 ， 775ھ‎ 
限 的 法 力 。 

OMITE EA BIER ° ERICA ARE 
6ا‎ o EA? ARIANE E — 
FRA ^ RES ^ E AE ^ +57 
人 让 你 的 战士 去 衬 > 2017 RPTES 7ق نا‎ ° 
BZ > IBERIA E > E BEA RVR URS 

国 针 对 敌人 的 特性 来 施展 最 有 效 的 战略 性 法 入 。 例 如 本 入 
EPS TA E E` PRALE) > IE 
眠 术 多 可 奏效 ; ABE 97 ۰ 
就 俯 可 能 先 封 钢 其 法 术 能 力 再 以 武器 攻 吉 ， 或 集中 火力 
FRE A o 

DFE HIR ERR REN ° BOE MEA 600.8 
KEMERE ° 

E bx —: کر‎ RE RPG REMA’ ERAS RP 

G I CEPS T جا‎ EZE E E PES E FED ( 如 创 世 礼 系 

列 和 光芒 之 池 等 ^ HAS Ma 560 520 ۲۰ A 





你 是 否 发 现 都 在 提神 话 RPG 呢 ? 过 也 是 没 办 法 C 
为 RPG 中 数量 以 神话 RPG RS ° BUERE o AS 
能 顾及 全 篇 ， 只 有 以 它 为 主 来 介 燥 了 。 日 俊才 SERPG E 
其 他 RPG HRM” 69717 ° 

BRE EMEA’ RERA ° Rk H ! ng! 











ARE ^ RAE A E TETH REE 

者 在 此 略 述 一 些 战 问 的 原则 ， 希 望 能 对 各 位 有 所 助 丛 。 

一 百 温 到 了 敌人 ， 若 情形 克 许 ， 你 首先 得 决定 是 否 
要 战 问 。 切 记 战 周 兹 不 是 唯一 的 手段 ， 一 切 都 短 以 队伍 
IRA AE > EAU BARBA > A 
旭 最 好 别 打 。 

车 你 决定 要 战 奖 ， 下 一 步 就 是 在 脑海 中 拷 出 融 方 的 
资料 ) RPG 老手 胶 浊 生 手 的 大 多 在 於 莉 一点。 由 论 各 
RPG 的 怪物 ， 凡 是 同名 的 其 特性 大 多 相同 ， 因 此 即使 从 
未 和 道 种 怪物 交手 过 ， 只 要 以 前 曾 在 别 的 RPG ALE 
种 怪物 牙 记 得 物 大 致 的 特性 ， 便 能 克 融 机 先 ) ， 包 括 : 
HERE ? 力量 大 小 ? E ? 生命 数值 ? 是 否 能 
RRR ? 

授 下 来 ， 你 还 得 合计 一 下 伙 方 数目 多 寡 ， 我 方 目前 
的 实力 等 。 等 一 切 都 观察 完了 ， 便 可 进行 职 辣 的 首要 步 
号 一 指派 命令。 

指派 命 合 看 似 简 单 ， 其实 非常 复杂 ， 你 必须 综合 一 
切 观 察 到 的 资料 ， 再 配合 你 的 战略 来 计划 所 有 队员 的 行 
动 。 在 识 定 组 节 之 前 ， 你 必须 找 出 三 大 注意 事项 : 

Q@ 融 人 是 否 会 先 出 手 ? 假如 会 ， 是 否 会 对 队伍 造成 重大 
EEI 假如 是 ， 则 必须 探 取 速 战 速 决 的 打 法 ， 以 最 大 
的 火力 在 融 人 造成 更 大 的 伤害 之 前 将 之 微 底 消 溅 。 假 
如 否 ， 央 可 探 取 普通 的 战 法 。 

ORBE ICE ME > HARE BEEN 
BE? BINE » AN PIERA > 158 
¡AE E AE ARE ^ RETE 
HRF o BING > 755555 e 

EHE BEZI CAMBIE) ) ? 能‏ 5ای رت 
假如 可 封‏ ? 5لک کر ت6 75ز BHE? ETHE”‏ 
住 ， 旭 将 其 损耗 里 速 战 速决 的 损耗 相 较 ， 蓄 返 较 少 者‏ 
若 优 法 封 住 ， 便 只 有 速 战 速决 一 涂 了 。‏ ; 


` DORAMA LS E REIR ? BRUE ° RIMA 


E89 — HEARRE A EEG REA کر‎ E H TS 0 VE 
攻击 魔法 或 战略 性 魔法 ; BANG ° HERA RRA 
DLE 4 点 决定 大 致 的 战略 方针 和合， 你 便 可 以 天 始 指 
RARE E Y o EKA ARAN > WAE 
RPG IEA 4 TRU [71520 28 — e CARA 
系列 ) 和 逐个 完成 《如 创 世 征 系列 ) > 65010007 RPG 1€ 
用 前 者 的 指派 方式 ， 要 特别 小 心 的 决定 命 舍 ， 因 移 一 且 
IHRE TARE HN CEE > MASIA RNE F 

ETAD” RISE HIRT UMRAN ° 
下 命令 的 时 候 ， 要 配合 三 件 事 来 决定 : 山名 队员 的 


) 状况， 四 队伍 的 组 成 与 国 你 决定 的 战略 方针。 以 下 是 一 
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3D 立 体 前 视图 的 构造 是 由 许多 e 





DEREMATE A EHS 
> NA > PH o PERRA > 7ط‎ 
大 ， 过 和 一 般 人 所 看 到 的 景 像 原理 相 
El o HEZKER’ BESER EN 
HPTR o AHORRA > mi 
面 上 标明 a~h 的 地 方 ， 是 相对 於 各 
步 谍 的 图形 部 份 。 第 一 步 先 答 最 近 的 
| 也 就 是 比例 最 大 a 和 b。 援 下 来 粕 
第 二 丑 也 就 是 c,d 。 但 右 方 有 个 通道 
' 使 得 原来 被 挡住 位 於 第 三 层 的 d 精 
显现 出 来 。 如 D 所 示 ， 如 此 一 层 一 履 
THRA” HAMARE o 
ER ایال کا الا ون‎ > BEATE 
对 之 改变 。 请 看 附 图 2， 过 是 前 进 时 
ESTEVO OE > AA E 
的 相关 位 置 ,在 前 进 时 ， 原 来 第 一 层 
PERRA > ERAN > 
HAT > a 
AA > UE RE 
SEXIES > TSE ASA 
EAH ! | 
REET EAA SH” RER 
他方 向 的 怎 床 画 昵 ? 其 实 只 要 把 握 要 
SR : FBR ZEEE ^ 20875 8 
测 点 左 转 时 ， 地 图 纸 右 转 。 如 附 图 3 
所 示 ，: 把 新 的 方向 当成 是 北方 ， 用 前 
ERAH > BA o 
273 RED EHD > 再 加 上 
AIM ^ MEA S BID 
立体 迷宫 的 乐趣 o 
( H3.) 
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س ON AZARES‏ ہے ہے سس AO NA‏ رجہ مپ 
are k a‏ سخ سے پ 5 
A RDNS‏ 





9l c صا فا2‎ TEE A 


Au: 以 方块 为 单位 ( 2S APR) 


' 于 种 方式 的 好 处 是 结构 简单 ， 沟 化 
435 > 7ڑ کر‎ 2 02-٠ 8 6 


FIRE ا‎ A SS 


RE AE IRR EER FEL CIEL) ° 
大 多 数 洲 融 均 擦 过 种 方式 ， 可 以 襄 是 
十 足 的 迷宫 ， 保 证 履 你 理 头 转 问 。 其 
BERKENAN RE VEK ENE 


o RAPER ^ CT IBERIA > 


基本 上 都 相同 。 

普通 营地 图 的 工具 如 下 : R` #8 
To TABA ° EDM FHKE 
Trés ESI HAKILI > XEXT 
BUE ê ^ MEERA A HEEE 
AK o SEDEREK o ت2‎ 
用 任何 程式 印 出 按照 格式 排列 整 塞 的 


Zio 下列 印 出 来 即 可 ， 但 此 方法 不 适 


合 超过 40x40 以 上 的 地 图 o ER ER 
رت‎ LFI ات اط‎ J ° 

E JEH E BU 0 ا‎ C 大 部 份 的 
E EY ADE LJ BE > ARANA ° 
HH HEAR SII TRA ° 7ط‎ 
SERE UE ) 再 找 出 面 对 那 个 方 回 ， 
x mE ELLE > HEREKE 
北方 ， 下 方 代表 南方 ， 左 方 代表 西方 
右 方 代表 东方 ， 二 万 不 要 弄 逢 ， 合 
H]—3E— k 9 SIM 3E BX DEBET 
座 标 都 是 以 左下 为 原点 的 相对 座 标 ， 
[2025303520 >» 以 下 的 范例 痢 是 假定 
面 对 北 方 来 讨论 o 







E ec me da be er‏ کاو الو 
n 4 Aen Iv s‏ 


Bar 


E! 各 位 RPG 发 烧 友 们 大 家 地 ! 
二 地 图 向 来 是 玩 RPG 时 的 苦 差 事 。 
HARJA ERA H DERHE 
能 ， 但 输 莫 是 少数 ， 大 部 份 的 时 间 还 
A! 有 些 人 因为 一 格 之 
Ze BE HB T ZE bk Ir i ME BE ; 有 些 因 
A — AREE MAS EI ARE s TRITT 
o RHEE TEA hr pc HO BU 
٠ BERIUREEETE JETA TE 2 7 A 2x 
TE * 那 可 是 耗 了 笔者 不 少 鼻血 摸 出 
来 的 规则 ， 敬 请 指数 。 

SEA ° 在 创世纪 类 型 游戏 问 





AEREA AT > E 


DARA ERRE ^ HAMAR 
' 因此 本 文 不 予 讨 论 。 本 文 主要 在 讨 
论 38D 前 祝 立 体 迷 宫 的 地 图 答 煞 方法 
' 以 比方 式 进 行 游 戏 的 有 冰 城 传奇 ( 
Bard's Tale ) * Æi ( Wizardry 
) > RHF (Might € Magic ) 系 
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NITE EE Ej 


مھ کک 


SE‏ ہے 


pm 

















33 سور‎ eg o BIRT RE رے‎ ,你 于 


要 先 试 著 玩 玩 看 ， 看 看 是 否 会 当 机 ， 或 者 是 反而 更 | | 
) 也许 你 把 OK 的 人 物 改 成 中 毒 )。 假 如 你 的 信物 没有 阐 
题 ， 一 切 正常 ， 那 麻 ， 赦 憩 你， 你 成 功 了 。 但 是 假如 你 的 
人 物 有 了 问题 (CREE KEE ) ， 那 可 能 是 你 改 错 地 方 了 > 
你 可 以 试 著 在 名 字 附 近 技 拷 看 。 

以 上 ， 是 以 一 般 的 「 REG | 为 主 ; HRI FRX 18 
的 能 力 意 来 总 强 ， 许 多 软体 公司 为 了 不 条 他 精心 设计 的 造 
载 两 三 下 就 被 各 位 解决 了 ， 所 以 在 许多 游戏 下 了 许多 修改 
BERRE.” (Autti. ENVIAR > BNE 
也 就 降 至 你 所 升 之 级 数 ) 。 但 是 ， 仅 管 如 此 ， 各 位 玩家 个 
仍 能 作 最 有 利 的 修改 。 你 假如 间 ， 要 修改 | 
PRG JAPE WR XE TEE ?告诉 你 “， 束 是 多 试 、 
多 改 ， 不 要 怕人 失败 。 


^ TE EI 


(E e dr ا‎ EAS E LAA RIT BERT اج‎ DUE 


KEE )。 可 能 的 排列 及 放置 方式 C 例如 信物 的 属性 和 各 


项 香料 天 多 放 在 一 起， 而 物品 可 能 放 在 另外 一 区 )， 吧 | 


及 表示 方式 《16 进位 或 10 进 位 〉。 


(2 了解 16 进 位 和 一 些 有 关 粗 合 语言 及 编码 的 知识 ， 有 助 认 


研制 资料 所 在 和 储存 方式 。 


(3 假如 用 Find FREESE > AER A EDIT HRE > 
配合 Pgup 和 Pgdr 7 ا‎ 2 20: EE | 
疑 的 地 方 ; RAE HEDRE UA EIA 


名 字 ， 用 普通 的 字 完 是 搜 不 到 的 。 
内 假如 你 会 用 DEBUG 的 话 ( 用 法 请 参阅 DOS T: 


在 知道 人 物资 料 位 於 那个 档案 的 情形 下 ， 使 用 | 


DEBUG 较 易 找 出 位 置 所 在 。 
5) 若 你 搜 完了 整 块 资料 片 而 完全 技 不 出 可 疑 的 所 在 “ 那 改 


游戏 大概 是 以 篇 三 的 方式 来 储存 次 料 ， 冰 时 禾 你 最 妊 行 


¡MERA > RA FER EERE E? AMAIA 
E SEA REBT > ae A 


T (POP TERR MEME o Rupees 


E 
i 
| 

B 
| 


ERTEAN) ¢ 
(GME aE IX EEE ° FERE POE ° EES ARE 
BUT o 


CORE BA BU ， 切记 先 把 咨 料 片 (EZ) 00 | | 
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WEJ RPG |， 相 信 大 家 一 定 都 不 卫生 o EEE > 
ABE > MERERI XUI EF HERO FEAR RI 
Jj |] ° dE RISE RUHE > 2525 0۳1126 | 
iE کل ود‎ ? 

但 是 ， 了 也许 你 常会 因为 你 的 「 技术 > EERE 
顺利 的 完成 任务 。 当 然 ， 在 过 个 | RPG | 的 世界 中 ; fE 
ADE > ARA MBE [ 不 平安 | 的 旅程 ， 是 不 
可 能 的 《着 是 | 平安 | 的 旅程 ， 就 不 需 先 四 各 位 了 ) ۹ءء‎ 
此 ， 在 许多 人 条 件 「 HERI | 的 游戏 下 ， 适 度 的 修改 你 的 人 物 
' 是 你 要 和 完成 任务 的 | 充 要 人 条件 」 ; 相信 你 一 定 也 同意 吧 ! 

HT > RDR” 开始 进入 正题 了 。 一 般 来 广 ， 角色 
扮演 类 的 游戏 ° 在 改 之 前 ， 最 好 先 各 身体 验 一 下 (未 修改 
EF )， 以 便 先 了 解 你 的 人 物 之 所 需 ( 例如 : 生命 、 法 术 、 
属性 等 ) RA BEN | SP : ERE TER ° E 
Hi LEM | AER DITA ° 而 且 法 术 也 记得 一 蓝 二 
Fo ERE > 由於 他 只 是 一 个 法 师 ， 有 大 骂 份 的 武器 都 
悉 法 使 用 。 当 你 了 解 了 你 的 情况 化， 先 把 演 个 游戏 贫 存 起 
% ° WHERE” 将 你 的 人 物 之 属性 、 生 命 、…… 等 需 
要 的 | 人 条件 」 记 起 来 。 

储存 之 后 ， 再 放 人 『 PC 一 Tools | EJK EI o 
党 进入 了 『 PC 一 Tools | 系统 后 ， 直 援 按 [F9] > E EDIT 
项 。( 寿 是 你 想 找 档案 修改 的 话 ， 一 般 的 和 游戏， 通常 是 以 
GAMESAVE 寺 权 案 形态 来 存放 人 物资 料 ) > 若是 你 不 
RE E RZ MBE > {REI DIZEK [F3] & > E Find 项 ， 此 时 
MERI AR CESTA MTS. (如 : WERDNAS ) 
' 再 按 | Return | ENF] o 

闸 你 找 由 了 人 物 的 位 址 《 URBEPPEISE—SE ) ， 旭 你 可 
按 E 键 : 以 直 授 修改 。 演 时 你 须 将 你 的 人 物 的 属性 > 
转换 成 16 进 位 C 例如 0A 的 (生命 ) 值 是 16 进 位 :其 在 游 
RRT Al” MERKIN > MEREN > {RE 
用 FF OAR? RA EnH G dC RS > m 
êê AB RAHIB o EEF EKE BERE C 或 人 物 立 
RSET ) 话 ， 那 你 也 许 要 降低 此 信 或 者 换 其 他 的 值 当然 
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تپ ھتہ 


SEDET 


e) 


تو سا AA‏ 


یت 


X CE 


y 
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| METERS MERT > FINE د وسر‎ 


لے رت گی نے A‏ 


— 
pr 


Tu RUE RETE‏ سے کیپ 





ECON‏ > اوہ 





A 6,4 RE HR FF BF 
A تی ےم مت‎ -£i- 





EE ۲ ESTE ^ ERE E TUAE Bos Be ê Bra 8 o 
iE ACER TRADES: FINRA ER ^ IDE K— E 
TEES ER IR l o MERE EBLE TUE o DE Rb 
术 即 可 找 出 的 密 门 ， 现 在 要 和 经过 搜寻 才能 发 现 。 在 地 下 城 
中 有 许多 魔法 的 水 地， 必需 有 游泳 技能 的 除 员 竹 入 ， 在 池 
中 可 能 会 遭遇 水 中 怪物 ， 也 可 能 找到 赛 藏 。 另 一 个 改进 是 
: 你 的 队伍 不 再 孤独 地 在 地 下 城 探 险 ， 迷 富 中 逮 有 其 他 的 
人 物 (简称 NPC ) EEE o (KEI DIRIZE - RE o 
tb af وو انا‎ MS 7 Hê [ڑ‎ ۳773575 ^ EFE EH ° REE 
ME ERT 。 但 最 重要 的 一 点 就 是 程式 可 以 克 许 在 地 下 
城中 存 人 送 戏 ， 下 次 玩 时 不 必 再 来 一 次 。 巫 术 六 的 地 图 非 
ARE ° 共有 八 层 ， 每 一 层 都 是 64X64 以 上 ， 且 形状 不 
规则 ， 依 笔者 和 经 验 至 少 需 中 天 的 方 格 纸 村 画 得 下 。 目 前 笔 
A LAE > UR MES ERAH 
CH o RH AREA UA EF :但 比较 起 来 仍 比 一 代 
PRH o 

ARSA AHR: [AFERA EA 
PRIDE > RRDA? | e BE MAY 
E EEG RENEE] ^. 谁 也 不 知道 下 一 步 会 出 更 
什 古 。 在 探 阶 途中， 人物 随 著 你 的 投入 而 逐渐 强大 的 喜 愉 
以 及 解 破 恋 题 的 成 就 感 ， 过 也 许可 以 回答 一 部 份 。 在 现代 
生活 一 成 不 如 的 步调 中 ，RPG 的 确 是 一 种 提供 一 点 多 化 
的 选择 o 
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E A A > > 


o= 


JM 


— 31d — 


o RN me UN‏ تا کا 






سے لس یی وا i pe cr‏ 





d Gar mA‏ چیو چ جوک ےی Ee EA BRI‏ ےر 
HADAS «erp‏ 
کے j‏ 








在 目前 市 面 上 最 老牌 的 8 D THREE ERE کر‎ 
本 系列 e ELE TERRHEGIUE ° رک57 ئک بات رکز لاوز‎ o 
رپا لا کے کر رت‎ Be E انا بات بای‎ HE HIE ° RRA 
BUR ES eiie ار‎ AAP e EEE پا جو پان‎ RPG 就 
EA ^ ARDE AMABA MENA : RED EDI 
رکا‎ e HEY > MA T ri tla fae REBEN 


IFE EX bo RITE ! 

RA زا7 ے2‎ EE Br ELS AAR » SU PaL E 2ا7ہ‎ 
AERE ک0ا پل کر ول‎ 2778 。 无 数 神话 中 的 生物 ， 具有 各 种 不 
同 的 特性 和 技能 。 有 具有 各 种 奇 黑 魔法 的 物品 ， 以 及 带领 游 
研 所 创造 的 人 物 东 征 北 讨 四 让 冒险， 实在 可 以 满足 于 凡人 
心中 的 营 想 。 据 说 美国 有 些 精神 病院 ， EARNEST 
SER > ION > AUEBREAET > 

HAMAS — FP ER زا مت‎ E o 1981 年 焉 术 工 问世 > 
a JAE Î E FI RABER Bî ( Proving Ground of Mad 
Overlord ) : HEM 87722790 ( Wedna ) HE 
his MERA > MAS TABER > EA EE 
A a ES 
MATER ^ EEN AAA EHRE o Uds H 
fE19825E AGE HH > EME ABS (Knight of Diamond 
) o EMERE TIRA o 但 目前 市 面 上 任天堂 版 区 出 
来 "叫价 NT$1,450。 有 一 趣 的 玩 者 可 以 自行 去 购买 ， 诬 
TE E xO R ARERIA ID o Aj ID TE1983fE EFT > EEA HEH 
, Ha (Legacy of llylgamin ) : 故事 是 关於 一 个 太 击 
剖 球 ， 具 有 贤 减 世界 的 能 力 。 但 在 一 场 战 斋 中 失去 了 ， 合 
RENE BABA ERE > MAME EME E 
SAB E LAA o El 
-۔‎ 4٢٦ کت جن ہ1 رو کا عد دا‎ KIRET o DSHESBER o 
Sir-Tech A AE [| ZF 71987 FE ہا‎ ۸۸7۳ > EA 
MEMEL (Return of Werdna ) o EX ج327 — تج‎ 
HESS ER RPG > 小 号 称 是 高 次 度 的 游戏 。 故 事 
征 第 二 代 中 的 那 恶 巫师 瓦 德 纲 在 被 打败 后， 监禁 在 元 下 十 


PEE. 


S 
S A 


RAEES F ERNE o RUE 
E HEEE PAHA o 25515 ج2‎ o ER 
 ERHEG BU Biol o Dh EE GET RIETI > ۶5۷8۸۳ 
Ms - ۳77002 زور د۰‎ 
深 制 的 不 是 冒 阶 者， 而 是 怪物 群 ， 使 人 有 种 新 奇 感 。 但 禄 
DATE ， 实 在 太 认 了! o SE BEBER 


P» 


< 出 了 ， 标 题 是 洲 渴 心 ( Heart of Maelstorm ) 3& لاق‎ 
AN 7 d = 





c 
"TC CS 





| 
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à 








yr y mem 


let Jeweled Aniulet ) 等 两 样 物品 : 
' ¥$ E REE RF IRI TEA FREI E ûl 
' AEREA Y o FIFE 
后 再 往 前 过 是 楼 樟 先 不 要 上 去 o ERI 
直 走 ， 一 直 走 到 画 头 ， 可 以 找到 
Bloodstone， 再 提醒 一 次 ， 不 要 挟 
TEEN - FT! NATURAL 


De 





Chared Tarrow 
v 


Black Candle 





T t ^. کل‎ A 
ja > 4 
P: 召唤 点 


t : 往 上 梯子 
Level 10 Left or Right 











2 二 


. Inner-Guard 

. Middle-Guard 
. Outer-Guard 
. Pyramid Guard 

. Blood Stone (WME) 


一 并 始 的 上 时候 ， 你 被 关 在 一 个 4 

格 房 间 内 。AC10 生 命 点 数 1， 所 有 法 
METE ° REMERA o GER 
EIRE ° 007-۵۱8 للا‎ o SH 
上 会 出 现 召唤 选择 项 : 笔者 建议 召 响 
数量 多 、 会 喷 火 、 还 会 召唤 同 件 助阵 
的 Creeping Coins’ MA f EE > Jii 
EKA Gas Clouds 。 Zombies 47 
REMERA 8015 2ل‎ ^ EL 
HUMBER > T EL— PAR 
REMATES o ok EXER 

就 是 LVLI priesf， 没 有 他 们 : 根本 
出 不 了 第 一 个 房间 o BT > E 
AR E] ZR BY 1085 > 98 — TREE] AI fg 
ERAT o ETRE AR 三 格 
和 逛街 了 。 没 多 久 就 会 有 人 找 上 门 来 ; 
在 战 闲 蛙 往 量 LVLI priest 有 没有 施 
MILW 80ات۸‎ ° Fa > ARPA 
PARTE LE AR LEER — 
道门 ， 援 下 来 就 容易 了 。 把 标明 QD、 
* 名) 地方 的 守 生 打败 ， 除 了 过 些 人 
外 ， 还 可 能 遇 到 一 些 冒 险 者 队伍 ， 健 
可 能 除 掉 ， 免 得 时 时 来 技 厅 烦 。 在 与 
(4) H8 75 I] 4 F 38 SP E ( Pyrimid 
Guard ) RANI ° AREA AMAIA 
补足 兵 马 。Pyimid Guard 不 但 生命 
AXE Ao ^ GR BEBE BS LE DONE E ( 
mahalito ) ° RHE Esc لو یر‎ ° 
FEAT > ARI FT £ ) Chared 
Tarrow/ Black Candle ) 及 ( Amu- 


b wget"‏ ي 





FrFI 





El fê 1981 FFE Wizardry $8 — 4X ) 
Proving Grounds of MadOverlord ) 
fESS کال اتا‎ HE ^ E ما با ا خی ا پیک‎ AI AE 


OL وت جا‎ FA 9 7 


何 过 关 的 文章 在 杂 读 上 出 现 ° ERR 
公司 提示 的 书信 如 雪 片 般 飞 来 。 因 此 
Sir-Tech 公 司 在 1982 年 及 1983 年 分 别 
iHi Wizardryll ( Knight of Diam- 
onds ) Wizardry I ( Legacy ofLly 
lgamin ) ， 造 成 了 抢购 的 热 淹 。 但 
是 ， 由於 其 他 公司 跟 进 且 写 出 效果 更 
好 ， 惟 面 更 精彩 的 RPG ;使 得 一 成 
BE HR FR RAID T HS XE Er Wiz - 
ardry REM RAIER T = 
Œ o 19874 Sir - Tech خر‎ ME HH IA fi 
IV(Wizardry IV (Return of Wer- 
dna). ) > AMIVE BT SE ELE DR 
FIR ئک‎ 8۳7.۶۹ > MA A 
EHED > EMPEZARA ° ME 
ARTS ; EMIR > E 
BEER ° OAM BG gs E HIE SES 
HARF Ja] o 
UTRERA A کاو ا لھا‎ 
ala > E EER لا رڈ‎ 7J (e 
所 写 出 来 的 ， FE SDE AED 
RARA! 首先 由 第 十 层 开 始 讨 


٭ ہت 
* 0ھ 


— 28 t I 
EF? AF? 











AP EE کیا سا جو جیا پا‎ RRA CREEK 
اپ و‎ ~R E ORM ) > PEEL 
PARLA ARA El] 
71871150١1 RE o ERE AII E 
如 下 : Dragon Flies 可 吐 火 攻击 ; 
Spirits FJ JE Mahalito Ek fi 3x S£ — 
FEREKA ;Gaze Hounds BIOS BECA ; 
Shades 可 吸取 做 人 经 验 等 级 以 及 Level 
5 Priesti jt = ihig o taR R Rt 
BASHAR ESO > FI 
RkGlumf& > PME @ Ff (black 
box) 。 但 Glum Æ f با‎ x 200% 
ERA o RE TF n] کر‎ 191 
至 位 存放 物品 。 使 用 时 要 广 量 一 可 ， 
AREE TEATRE ^ MEE 
EBR e HAD > کر پت‎ — 8 EE 
(Acid 9001) > 进入 前 先 确 定 生命 
和 数 已 到 上 上限， 因为 进入 从 会 损失 不 
少 生命 点 数 " 池 壬 可 以 找到 Witehing 
Rod > HENÉZETE > ERA 
SE o Ig E RAEI ساد‎ > EAN 
HEE FAAA LEERT EIER 

ERE ( RITE PASA E ) o 














Lander's Turquoise 












PH 257 VE 

Level 8 Death by 1000 Cuts 
"B [A 24, d 33 | 
7 AA = A AA 
Hb AS POE 
ا‎ [A > کا‎ 
MARA 2 CEA 
وپ کر او‎ C 7 CAS p^ | 
EZA MA ۹ * x| |] 
HUS ANA : AR AE 
ARICA : اید بدا اید ہہت‎ 
HA LÀ XA pex 
را اہ ا رک را کے‎ xX] 
و‎ bp 1 x Al 
ELA AAA X XX Sc ا‎ 
SEUA AAA ARAN AA XX 
XSAN _ XA ARA 
HADAS | AAA ند جا آوور‎ 
LASA A [XAXA 

区 ee ےنت‎ | 
Ü 


Sx € 3 E ds 270ج و‎ H2 B WW le 0 7 


. witehing Rod üt x MEE 
Blaek Box + 8 9 
. Golden Pyrite P ` GERA 


. Amber Dragon 
ê MATER Hr اتی‎ > 好 像 没 
Fr BERE > للا رپوا زا پا پا‎ > EME 


[sem / 2 期 





b» DN 





=1 ,ار کا‎ 
地 下 SEXE 


Level 9 Catacomb 


W : warriors 
1. Lander's Turq 


2. 向 南 使 用 Blaek Candle 


3. Hell (Use Chemes, Diary, 
Candle) get HHG 


4. Hell Hound 
(Demonic Chemes) üt 1 : 往 上 楼 梯 
9. Hell puppy | LEGES 
W : 武士 群 
+: e 
: 2 H1 
P GE 
ےد‎ — Igi AI pt e 
自 先 到 E d NORJA MAA o EEG 
A EE : Mummie > HAIR BY 
AGES Es مور کہ‎ e NO —SEE —UM 
SWARM 数 量 多 ， 会 吐 火 Ashers 可 
Wi. XA, o Level 3” Priests FJ Dê 3ë 
(RH E 23 FI E FE LoMilwa o زع‎ ii 6ڑ‎ 
AFR ° HIM EER HWA 
AITE > HIRE E SEFO m > Hi 
2 TUI * JEE18NO S HH CD al ظط‎ 
到 Lander's Turgouise ° fX RIE ， 
انت‎ 8 0 BE , 面 回 南方 ”装配 (eqduip) 
Black Candle， 使 用 《Use ) RHR 
H— HEr o BFF KEF E 72 27 
یی لجا ا حر ا‎ ei8—IEDSUE MH 
HA کس ےا زار‎ 一 些 物品 才能 进 
Ac PELIS ° DERKE o 











> EE FZ A on EDU EGITEG 
1. Cape of good hope 

(Answer Amulet) 
2. Initiate Turban 

& Arabie Diary 


还 记得 第 十 层 找 S Jeweled 
Amulet ? 使 用 它 可 以 施展 宇 伍 售 
( Dumapic ) 28-7 Hi Bii E Es o EE 
共有 两 个 召唤 点 ， 6 ENE 
TF : Lifestealersn] ARZ لا‎ 8 Ee ک‎ 
级 ， 可 施 三 级 巫 术 ; Wights n] EX 
HEESE” MERA c HEEE 
AM ; Master Ninja Fj] —3E 85 > 
Bishop EIR AM > A? EB 
iE EIDE HM {Cape of Good Hope 
maA “Amulet” ' MF ER > 
zr EEE LEEN (FL RSE 
你 要 不 要 invoke， 答 Y 即 可 ) 8ء‎ 
强 施 法 能 力 及 降 AC。 在 与 各 一 大 的 
冒险 者 队伍 战况 合 ， 有 时 可 以 找到 
(Holy Rellguary /Sti Rimbo 
Digit) » ER 080-08! Tj e کی‎ 
MT Tito Wait )， 但 使 用 次 数 有 有 
限 ， 得 好 好 珍惜 使 用 。 接 下 来 到 四 启 
٠ 看 起 来 没 路 进去 ， 其 实 只 要 踊 状 发 
可 以 进入 ( ESK ) -ARME 
HER H MOSH TARRAA 
可 找到 (Tale of Madness / Arabic 
Diary ) & ( Initiate Turban ) #2 
善 保存 o EEG ° EEE E 
BA O ICER TER IE [ELA EE HS ) ° 





上 机 后 第 一 件 事情 党 然 是 到 EA4N 
1 的 召唤 点 去 ， 建 议 召 唤 的 怪物 如 下 
: Vorpal BunniesH] — E f + Gu 
blin Shamans FJ ¡EMahalito ¿Dios 
> Cockatrices HALLA * Prieste 
sses FJ 4d M e 

REREAD > HiBlack Candle 
2 رز‎ 1۳۳۰ 直接 上 楼 ， 因 为 此 屋 其 
他 地 方 所 需 的 物品 现在 都 没有 。 





PRIESTESSES 


六 یج‎ 


AF? ۰۰۶ 

汪 一 层 是 由 16 个 房间 所 和 组成 。 你 
a Baie 
假 的 。 所 请 假装 就 是 看 起 来 像 门 ;其 
E REF ° AMAR > HE 
TE (SEDI EL o ARMA pArA 
旋转 点 ， 因 此 使 人 非常 容易 迷失 方向 


















A Forked Stick . ‫1 
Fs ls 2 
Witching Rod 


五 :第 七 层 + s 
著名 种 
2 KRE 
P 召唤 点 
. FF? 
Level 7 
p و‎ m 





: Br 
E B 
imme 3 
pepe 
ir T rT- ^u 


-8 77 


ELA کی‎ Ea: Le" 
San Seed X RN AA Su 





g / 
D Gs X7 رت‎ 


. 在 此 使 用 了 laek Candle 
Altar 


. Hopalong Carrot 
. blinp 








. Use Carrot 
. Dreampainter's Ka 


e 0 s c Ww ا‎ 








oke 使 用 之 ( 若 没 穿 上 就 Invoke 它 会 X 
TE ) 到 Level8 图 ，@ 不 取得 Golden 
Pyrite 及 Armber Dragon o f£ EIE 
一 层 在 Level7 加 不 的 和 神 十 分 别 将 
Blood Stone :Lander's Turguise/x 
Armber Dragon êêê Er. xt fi H 
Z o ES er SURE SFE S ER EE EH — 3E 
al C 黄色 的 是 Dragon’s Claw * ME 
ER EnRDABHEZLESSZAER RETO 
Ena FR RÎ] ( East wind 
sword) * pl (West wind sword 
有 强 天 的 杀伤 力 ) ER ARA AS 
不 同 的 结局 ， 想 再 重 玩 的 人 不 仿 在 喧 
ALZA PER o REFERIT 
( Winged Boots ) MWHAH ( 
Oxygen Mask ) HOR > HE sj 
(The Orange Rod / Hopalong 
Carrot )， 再 走 到 包 硕 停留 一 下 。 到 
Ok MSR Amiel invoke 
Hopalong Carrot * Xr Xl 9 (B3 (9) 
应 和 一 名 埃及 种 (Ka) 打仗， 打败 
WARE ( feather / Dreampaint 
er's KA) BERE o dE - 8 
ES ILE ORKA EHAN 
到 (Wired Bones Demonic Chi- 
mes) 。 再 到 @@ 的 Abyss 地 狼人 入 口 不 
依 序 使 用 (Demonic Chiemes, 
Arabic Diary Èl KBlack Candle ) 
Zr HATE ( Winged Boots ) 可 得 
到 (HHG of Aullty Ock;j E 8 
SR) 安 善 保存 之 。 MDemonic Chi- 
ermes 和 Arabic Diary 先 不 要 于 ! Dem- 
onic Chiemes A 8% Hat ( Mamorlis 
) Arabic Diary FREE ( BADI) 











Initiate Turban 


七 ' 第 五 层 
光明 与 黑暗 生物 
کت‎ 
Di 一 D5 黑暗 生物 
Li—L5 光明 生物 1. Winged Boots 
t 往 上 梯子 2. Oxygen Mask 
| 往 下 梯子 3. 传送 至 E16NY 
P GE 4. 傅 送 至 了 11N2 
Level 5 Creatures of Dark 
& light 


std 
SE ya 
2: 2 





ا 
e‏ 


此 层 是 由 一 堆 迷 霜 区 和 兴 明 区 所 
EE > HE زط‎ 2280 7 
لاس الج ںا اج نے‎ ER IA * ELEZI] 
8 HIIR RF] o ZEXESIESNSIT] A UR Sd 
， 建 访 人 怪物 如 下 : Gargoyle nj IE K 
' 石化 散人 > GhastEf MERA > 1% 
MIR EK ; Hellhounds TIÄ- k » H 
W4 [a] o Priest of Fung FIFE HR 
ifl ° Masters / Dragon FJ] — €€ کا‎ 
EOS 
CR ? 画面 上 就 是 如 此 ) 即 可 取得 
( Molting leather” Winged boots) 
WITE T o RETO ^ SEIR 
到 EI6NO， 避 并 所 处 走 到 四 可 得 到 
Oxygen Mask RA FE o FHER 
门 俊 可 技 到 (Eurred Cone / Magic- 
ian's hat) 安 善 保管 ， 以 和 后 有 用 ° 
好 了 ， 有 了 稍 行 鞋 合 ， 世 我 们 回 到 第 
NE o 4% FE Winged BootsHinv- 
















E 


NIAS 





Tale of Madness 


v 
Arabic Diary 


MASTER NI 














The Orange Rod 


| 


Y 
Hopalong Carrot 


Amber Dragon 


DA 
0۵ Demonic Chimes 





Molting Leather 
Pew 
Winged Boots 





Holy Hand E rans 
2b pu FEF of Aunty Ock 
۱ 6ل+-‎ 338 
R 石头 
P ZEK 





= ےم‎ , = ^ JP 45 


Breath of Life | رع رم"‎ RIT یر ودج بر ور و‎ LL 
: y Level 4 Maze of Wandering 
Oxygen Mask 










ہے اس AE‏ 


ا سے سے [A‏ ہے بے 
有 有‏ 2 ہت کے رش سر ںا ہر ںا A RI‏ ہت o‏ چو a mctu oe‏ ا MUR IESU m ccu Wm‏ ا ا Es IS‏ 5 1 کے ا مکش چا E‏ کس EA‏ 
E Terum ES 2 Ss‏ سر ںا PIDE‏ سس سو رہہ ۷۹۷ ۳۷ ۔۔۔ Ecc copre Weser ue‏ ات ges Mem me‏ ہت ہج ہش A L‏ مت a E‏ دہ as‏ یش ہج تیر رت AT‏ شس ہج ا T‏ سے E‏ لا 
mE‏ وت oM Bras cL YET‏ مت refi LEE eei‏ کا و یم soni ES rn aem s‏ ا وا ھا ee e Ur err ee men hie ir o ae ET‏ لا ا = گا um TTA e‏ 2 ید 二 二- put‏ کات کی یں رش E‏ اچ EC LS mU ed i n‏ 
z ms viene em ue une‏ ہد سیشتتتت ee‏ ا پا اح de‏ و ےت کیچ سوہ ود رت 一‏ ہے سس MEE zt‏ سج داع ا ایا BUM qc Rem IER. WERE al HG“ a m mam‏ ور یا سس m‏ 








1. Oil of Ol'e (50000gp) (cleansing Oil) 
W #1. Witch (give Goldpyrite, Aromatie ball, 


Witching Rod, Magician's hat, 
bladecuisinart, penneceaux) 

2. Jail 

3. White Marble (Aromatic ball) 

4. Grotto, Ron Warton Memorical 
pool 


Level 3 Cosmic Cube 


A کا‎ 77.7 
نع‎ DLJE BS IRE ےی‎ DECRE DS ^ EE 
سی ےہ اتا‎ 0:9728 
TARDA? HARD AS ( 
Camp—Decamp ) ;或许 会 改色 成 
ERI ERANAE o BRA TC EC EIETN 
THARA > ERENT : Carr- 
iersHTIH-K > WE 、Gorgoags 可 嘻 火 、 A وت فا‎ 





| D zd uS 6:7 g mu EE LAA LS IES AER 
Pn MS n: 最 高 召唤 等 级 
R 8 

过 三 硬 都 属於 同一 系统 ， 香 面 是 


ALS Ae Masters/W.WindH]—  Getout of Jail Free Card 一 堆 在 此 三 层 传 来 传 去 的 传 途 是 ， 一 





ESED o E PREMIA TR > E RIVED o 1858ء‎ 


示 行 走 ， 否 旭 迷 路 想 不 负 实 ! EZE 
建议 人 怪 物 分 别 如 下 。 第 三 恬 : Brass 
Dragon H XK » 4$& AA fig ; Xenos : 
5145 o AREF select Tr 
Mm ° Bleebs : 皮 厚 ， 可 召唤 同 件 
' Vampire | KIRE Sede 7 
' 三 级 巫 术 o S8 IB Lichs : 70157 
! 7273727 ئک کت کا‎ > ME > MRE o 
Master/'SummerH]—8&d: : Hyd- 
rae EHE KE SHE > NEUE + FJ 
MAETR 9 Dragon Zombie! 5 
A Algo 78 — JE : Greater Demons 
: AAA > ME ° NOSE ^ ے-‎ 4۹2 
' 每 回合 恢复 一 点 生 命 。LyeurgI : 
ORA f ^ MRS BOR ， 
HIL’ Gum Demon lord : 最 
REY > TRA ° 1&5 级 经 验 等 








HARIAS HH (Yellow Card 一 
Get Out of Jail Free Card ) ° zi XN, 
上 你 的 氧 氮 面 置 ， 以 免 被 敢 人 的 毒气 
HEBES o HABER Mc AER 
左下 标明 不 要 进入 的 区 域 ， 请 勿 进入 
: AS 54 * 717 
FET o YECORECES ا ا‎ > HEBER 
UR FH FR 7528 [ta o MEA AS 
^ UEG ° O EE HI EL fX, BI] White 
Marble ( Aromatic Ball) گا جو‎ E 
T o ENTRO AEREA o 
ie ENE EE RANES NIBOR 
o (E H HIF FK BI HIGet Out of Jail 
Card Hj RRE > ICH UH — 
ری ہے‎ oo EHRE S ERRE 
YA E PIRE E — Ff o 7ز‎ 


EA TRA al جح‎ ERRE 


o 


Ter E کا‎ > TAE o EE > گل‎ o 
وہ یج = لت‎ d HIS]. اط‎ EE SER PARE» KE 
2. pull pin of Holy Hand Grenade 小 十 表示 目的 点 。 为 方便 起 见 以 字母 
c it down here, then Run away ipg, چا ت702 تا‎ KH o 例如 
| Level 2 Cosmic Cube a Sg. ie [Ne e — Tei Ja o 
al : | 
PuEXESIC3 f£35:b1:3X 


|. al B al O 请 ڑ‎ 上 Oxygen Mask 和 Winged 
2 回 | 口 
1 334 کیا‎ oe وا مز‎ > FREE EC 


ET. 00 Boots BH o 
ou 迷 阵 的 起 点 在 Lev3 E15 N14 
300 
3 E ( 那 花 了 笔者 一 个 多 小 时 OEE ， 
0/25 在 隔壁 有 个 召唤 点 ， HE XA 


















p , 向 北 走 到 C1 处 > (HE 2/3 ,向 





hs ویو‎ ee تہ رجہ‎ A 96-5 








INS 





Me M,‏ ناو 





5. HüiPenneceaux ME] Orb of Dream 
6. Maintenance Cap 
7. 修理 两 个 喷泉 ， 在 池内 清洗 做， 可 换取 
Chrystal Hose 
Level-2 Castle 





"e [4 " Sa i 7-4‏ لے 
C SAM £% S6 J ee EN 3 Es‏ 





Menu EF‏ ور ور بر ور EIA EDIE FP‏ رٹ0 

Inn Key‏ ۔ 

Duke's council (A 1) 

. Mythril Glores( 回答 前 面 名 稳 × BO] 822 
. Hawk Wind (BEfhP3€9Dink, ROMA) 

. BA2 — > ) ٣۰۸۷۷ (22:371 BE) 

. Temp of Cant 

. Pachkrat's Nest (Void Transducer) 


a O FF Aa C Pm rm 


xXx. Pit 


1 : 可 通行 区 ۸ھ‎ 7 


HARO ” 回答 Treber 
Sux FET E MRE > SIL 0 E2 N 
15. BEBE 8ر3 ال‎ 20:16 N 
16 上 楼 化 ， 住 北 到 中 大 和 Key Master 
打 一 架 : 取得 INN Key o ZA جو‎ In 9 
80 RE14 NUNES ERA] Level-1 
I © BA FE EN Maintenance Cap + FÎ 
EKER o -PABER NIORIES 
٦16 AER >» EREE CS 
25 HU Maintenance Cap EH J 
TEES N16 那 一 个 喷泉 洗 个 深 : 你 
发 觉 你 的 本 性 居然 构成 善 戊 ， 而 怪物 
也 区 你 而 去 。 起 快 至 E15 N11 Lev— 
1 证 可 得 Chrystal Rose 配 戴 起 来 = 
在 El14 N11 Lev 一 1 处 可 得 Arrow of 
Truth 以 及 Orb of Dream (身上 要 
有 Dabof Puce füPenneceaux d $t . 
ña VK I EI FPR SR FE ) o HE Level 
0 标明 中 处 付出 1,000,000 黄 金 ， 往 
Bj FEEEIILevel—1 AHOAN Signet 
Ring FFE EH > 上 楼 到 Level 一 2 标明 
包 克 考 香 也 就 是 和 结局， 过 是 第 一 种 玩 
tk o Wizardry IVES HEHE’ $ 
AM پا‎ REDUE HITTERS = S 
者 人 鲁 在 近期 内 提供 解答 。 希 望 各 位 眩 
TRH ! 






过 多 你 忙 好 一 阵子 了 。 然 后 再 用 前 壕 


次 !1 1 pm e 


方法 回 到 地 面 ( 再 一 


请 勿 将 鼻血 嘲 到 地 图 上 ) 


E E 
A DE MÓM LORD 





E—-15 


城堡 


Level 0 Castle 


? 9/0) uu 4572.9 


DE "Trebor Sux” "MA 
Castle's fountain (IB 


. Dunjon. 
. EA Im Key 才 可 和 进入 


. Tradpost. 
. Captain's Council 
. elevator 


Level-1 Castle 


qu) 


. Baron's Council (Signet Ring) 


1 
z. 
3 
4 


elevator A-E 


. elevator B-C 
. dab of pucelf$HiGwilym's Arrow of 


Truth 


0723u$624 


فط بث خر ات ^]O‏ 











JRE ESCI o [GR Ed, 23E 
زان‎ CD B& ۳50000 + 4% E — XE Oil of 
ol'e * 和 经 过 召唤 点 再 招兵买马 一 番 د‎ 
MEAR AE EEE + FTE o Bke 3 
RARAN ETF iB E F4 3B Wi 
RT ECT >» GREA; 向 南西 
ECS ° REREgE/3 ; Hdt R EC? 
' 伟 途 至 hA3: MAA E E — (B 
BT” ŒE o» as 1[6[ Pa x XE CD E 
可 得 Trebor’s Rump 配 戴 ( Eguip ) 
ERE (invoke) 可 避免 疯狂 霸王 
ER BS PATA o MALA 
SIC6BE [358 ہز ہت‎ 2， 顺 著 并 和 线 走 到 楼 
BP Hê ELE o $i3Ek ZIR SE KLAR 
直 走 到 楼 梯 ， 辣 下 。 到 达 ]3， 一 直 
走 到 C6 传送 至 mA1 走 到 楼 梯 ;， 向 下 
o 到 过 mn 3 一 直 走 到 C7 ’ HA BO 
“了 2 38 18 3b 75 FE — ERAS 
mu XE f BE BA E SCORE SL SE ê 1K 
T > B5S P1: ک7‎ 3 0(2 28 
HHG of Aunty oct ! 中 诅咒 了 

' ê AL (8 M4 1 00 4 8E El 0۳ 
? 现在 可 个 万 贵 了 。 先 使 用 (Use ) 
HHG ° WER ha o FHE H mhie iH yE 
ER” ERIGE (Dropit S 

: 然后 赶快 跑 到 El8 N1555 > P را‎ -- 
EREBE J ( 大 来 不 及 跑 只 好 粉 身 碎 骨 
T) EIDE E BE BRE T E 
o fEJEGE > ERRE T 38 48] 
ERE o 

在 过 悍 的 战 崩 战 利 品 中 去 找 Holy 
Limp Wrist, Magician's Hat, Bla 
de-Cuisi nart 及 penneceaux 以 后 有 
FH o 
APEH ^ (REFR PHA ER 

ZARIE R ° [HIE ° (RAT GE 
SRERA ! 啊 ! 在 第 四 层 不 是 有 个 
ME HA Malor EE L4 E5 N14 Xi 
ہے سو‎ HJ HR uH :Gold Pyrite ( Lev8 
找到 的 ) > Aromatic Ball ) Lev4 ) 
E Witching Rod ( Lev8 ) « ELE Biil 


才 叫 你 找 的 Magieian's Hat ’ Blade: 


Cuisi nart, penneceaux ， 可 换 得 Dab 
of Puace 好 好 保存 之 。 然 后 到 第 一 层 
MESE — EEE 21,000,000 BE > 





Lii] AMO DOERR REKA سوہ‎ E G "CS. 


PITA KIS A S 


| 快 打 旋 风 | EM AEREA DATE B 
PETRA ل‎ 的 电动 版 相当 有余 炊 迎 ， 理 由 有 : 77 
' 人 物 造 型 特大 ° 招式 ， 秘 招 很 多 。 电 脑 版 的 | 快 打 旋 风 1 - 
MH E ° EMBAR E RHR > A THERA SRE 
TR > RIERA MER BEREAN ° ER 
IR STERA ° ER TIC EA | 
修改 方法 : 

1 . 载 人 PCTOOLS FEZ > SEMA Disk 1 
2. #EFESF. EXP 来 锋 辑 ， 援 下 来 请 窜 考 下 表 找 出 正确 的 磁 
区 及 位 址 来 修改 。 


Vol Label=30M HDisk D 


' HBRJEZEI&SPC Macgyver 二 位 共同 主持 ， 炊 迎 对 程式 
ER 修改 以 及 坎 硬 体 方 面 有 心得 的 芒 者 能 勇 论 投稿， 将 
你 的 成 就 分 享 答 各 位 。 

| 电脑 病毒 | 一 直 是 最 近 各 家 杂 读 的 焦点 ^ EERIE 
IRE ETE BFK RE SG 28 148] 81311338 TU SE T — Ril T Pre- 
Brain | 病毒 预防 注射 程式 ， 被 病毒 (C ) Brain EN 
HA YAHTZEE BRE ° MEM ERR EMER ° HER 
BERLAEBPSERE ° HE RARER Y ! 

过 一 期 的 EGM ( Eendless Game Modification ) 篇 


' ARIAT RETIER | ^ BATE ہز‎ [| EERE | 
Ax O | 


EFRA (Str 
PC Tools Deluxe 


eet Fighter) 


Pile View/Edit Sep çe uu u‏ == س رہ ہر رش شش 


Disk Abs Sec 0027474 


Relative sector 0000031, Clust 06831, 


Path=D:ASFA*,* 
File-SF.EXE 





Displacement —-—---------------- Hex codes-------------- 一 一 一 一 ~ 一 ASCII Value 
0256(0100) 83 C6 02 83 FE OA 72 BB C3 F7 06 4B 4F O1 00 75 r=+ KO u 
0272(0110) 0A F6 06 BD 00 01 74 03 EB 73 90 CT 06 BT 4E 1 t s N 
0288(0120) 00 C6 06 08 02 01 C6 O6 BD 00 01 F6 06 C6 00 Ol 
0304(0130) 14 27 AO C4 00 DO EO 28 06 DB_45 80 3E DB 45 02 t’ 一 (E > E 
0320(0140) TF 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 B6 EA AO C4 00 " E VWS - 
0336(0150) E8 1F EB 5B 5F 5E EB 35 90 50 2E DB 45 02 80 3E v [ تا‎ v M. > 
0352(0160) DB 45 02 7F 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 93 EA E. E VWS 

x HB 

i EREA: 30 00 28 06 DB 45 

PC Tools Deluxe R4.30 Vol Label=30M HDisk D 


Disk Abs Sec 0027474 


Clust 06831, 


Relative sector 0000031, 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ---File View/Edit Service---------------------------- 


Path=D:ASEAF*,* 
File=SF,EXE 


Displacement ----------------- Hex codes-------------------- ASCII value 
0256(0100) 83 C6 02 83 FE OA 72 BB C3 F7 06 4B 4F 01 OO 75 r=+ KO u 
0272(0110) OA F6 06 BD 00 O1 74 03 EB 73 90 C7 06 B7 4E 01 tus N 
0288(0120) 00 C6 06 08 02 01 C6 06 BD OO O1 F6 06 C6 OO 1 
0304(0130) 74 27 AO C4 00 DO EO 28 06 DB 45 80 3E DB 45 2 t? - (EE 
0320(0140) TF 05 C6 O6 DB 45 02 56 57 53 E8 B6 EA AO C4 0 a E VWS - 
0336(0150) E8 IF EB 5B 5F 5E EB 35 90 | 45 02 80 3E vo ps 5 BS 
0352(0160) DB 45 02 7F O5 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 93 EA E. E VWS 
0368(0170) 5B 5F 5E 80 2E=DB 45 02 80 3E DB 45 02 TF 05 C6 [e E 3 E 
Da2c” ninn0) 06 DR 4^ 02 56 57 53 F2 79 EA 5B 5F sm 72 FT 06 SE E et 


Mh. 


期‏ 2 تا تد برا 














Vol Label=30M HDisk D 


Disk Abs Sec 00274795 


ASCII value 
VWS ! [一 二 
t J t 
+E N 
Md N UE 
MD 0 E VWS 


Vol Labelz30M HDisk D 
a D کے کس ھن سر کل‎ mei em a mm Me E Poder > 


Clust 06832, Disk Abs Sec 0027475 


ASCII value 











53 E8 F7 E8 B8 06 00 8 E VWS 

BD 00 01 74 03 EB 3D 90 [^ 54 t = 
45 01 C7 06 08 4E 00 00 +E N 
AF 4E 01 00 80 2E DB 45 Md N E 
C6 06 DB 45 02 56 57 53 > E E VWS 
58 5B 5F 5E C3 F7 06 9F * [^54 








80 2E DB 45 00 Ell BJ 
Vol Labets 30M HDi 
file View/Edit Service----------------------- = 
ector 0000001, Clust 00694, Disk Abs Sec 00029 


Hex codes----------—---------- ASCII value 


ےھ e‏ کہ کک چ á O ooo GE EE‏ کے کہ سے 


6832, 

C3 83 FB 
E9 F5 00 
4E 00 00 
2E DB 45 
56 57 53 


30 


R4. 


Tools Deluxe 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -O-----File View/Edit Service 
Path= D:\SF\*,* 


Relative sector 0000032, Clust 0 
سے‎ ind کے جو سس سے سے‎ i Hex codes-—----—----------—----- 
ڈ5‎ 53 ES 21 EA ES F9 E9 5B SF SE 
03 EB 4A 90 F6 06 BD OO 01 74 03 
D9 45 01 C6 06 BD 00 01 C7 06 6 
FC 4D 64 00 C7 06 AF 4E 01 00 80 
3E DB 45 02 TF 05 C6 06 DB 45 02 
: E pg 


FT 


File View/Edit 


Hex codes 


DT 
06 
DA 
06 
05 
CF 





sector 0000032, 


AA >‏ ×٭-- UNES‏ س حدے کے کک جد IS GE‏ 


س“ کو کت سے ہے umm‏ کک ےو eb UNES A‏ ہے چو .سد سک ONES E I RE ORA‏ — سس — — — 


Path=D:ASFA*%,>* 


Relative 





05 C6 06 DC 45 02 56 
16 E9 5B 5F 5E C3 6 
C6 06 BD 00 01 C6 06 
CT 06 FE 4D 64 00 C7 
08 80 3E DB 45 02 7F 
E8 BO E8 B8 06 00 E8 


ME EE QU fk Nx ig B8 (2 Ob: 





تا 


File-SF.EXE 


Displacement 
0256(0100) 
0272(0110) 
0288(0120) 
0304(0130) 
0320(0140) 
0336(0150) 

352(0160) 


ARDE > 


llezsSF.EXE 


0064 (0040 ) 
0080(0050) 


PC 


Fi 


Displacement 
0000(0000) 
0016(0010) 
0032(0020) 
0048(0030) 






12:37 23-308 Ek ERE PRA 


| PAT | MARA PER 


RHBIPCEBJIERURA ^ MARDI MI o 
E a ea iaa از‎ > iE 
你 自 座 反应 力 很 差 的 话 ， 请 按照 我 的 方法 修改 ; 


BLUE A 


PC Tools Beluxe R4. 


= AA ہے سے ہے د‎ å å ّت‎ Roms ےہ‎ A GENS کد‎ deum em a A o ہس‎ A دہ‎ I چ‎ 


Relative s 


FF 75 OF Al 74 11 2B 06 80 02 ES 71 51 C6 u -z«t 

02 FF C6 06 IC 03 42 BB 1E BF 02 89 1E 8A B “+ 

06 C9 02 06 C6 06 04 38 01 B8 20 4E E8 90 t 8 

06 82 02 00 00 B8 00 00 E8 39 12 F6 06 EC < 3 

f4 OF Cb 06 04 38 02 ES A2 17 A8 FF 74 1A t 8 

FE ES 57 15 F6 06 84 16 FF 75 4E E8 18 4F W uN 
90 80 3E C2 4F 00 75 41 FF 06 82 02 80 3E U >+0 uA 

00 74 08 81 3E 82 02 30 75 72 CO 80 3E TD ^ t. > OEE 
15 B9 FE OE 04 38 75 AD E8 AO 11 C6 06 7 < u 8u € 
89 26 8C 02 CT 06 87 39 IF 31 C6 06 1E 31 & . 31 

AA 02 24 1F ES ZF 3B EB 12 E8 TF 11 BB 76 $v /; ; 
xD I8 C7 06 87 39 F9 24 E8 18 3B E8 C9 37 ^ 9. $s 








C6 06 A9 02 03 90 即 可 


ASCII value 


Vol Label=30M HDisk D 


me— ٭٭9 ہے سے‎ CURAS ہے‎ A xoxo AA AA deme یا‎ Go i qum c oom ص‎ o o om cae 


Disk Abs Sec 0028452 


fF LÊ & & AB O OR : 


Path=D:1ARKANOIDAX, 
File-ARKANOID.EXE 


Displacement 


0256(0100) 84 02 
0272(0110) 06 84 
0288(0120) 02 6 
0304(0130) 11 C7 
0320(0140) 02 FE 
0335(0150) E9 FC 
0352(0160) E8 55 
0368)0170( TE 11 
0384(0180) 11 00 
0400(0190) 02 00 
0416(01A0) 01 AO 
0432(01B0) CA 8 
0448(01CO) E8 4 
0464(01D0) o Jg 


不 完 的 球 数 。 


修改 方法 如 下 : 
1. 用 PCTOOLS MIE | RIRES | Hy 


ARKANDID.EXE ki o 


2. 请 依照 下 表 找 出 正确 的 磁 区 及 位 址 来 修改 o 


角色 扮演 成 分 的 动作 滥 颈 ， 香 面 逮 有 类 似 小 精 村 的 小 GA 
ME > 相 党 可 爱 。 由 於 此 和 游 戏 天 卡其 多 ， 要 整个 攻 完 ， 非 


笔者 符 将 修改 方法 公布 如 下 : 


02S‏ ران رج وع یی ںیو ہےر کے جیا 


| REKA 8 


Hr 


1. HPCTOOLSAR RE | FEAR | 的 BANDIT.RXE 档 。 
2 .请 依照 下 表 找 出 正确 的 磁 区 及 位 址 修改 。 


Deluxe R4.30 


سد — O | GÀ A A AA Gd AA = = = = = ems A‏ کک 


Relative sector 0000045, Clust 07326, 





EF E2 7 D8 T E» 

A4 14 B8 E“ E 

10 75 6 6 t : E»u و‎ 
F7 45 2F pw رہ‎ a SEV 
74 12 57 mt + Ew. t W 
E2 5D 5E VU H E E» Va 
E9 60 7 m a 2 : 
57 56 8B >m u < t *WV 
42 79 03 . E? MBy 
ES 239 14 Dn . VW d 
FF 4C 34 w & t DOL + L4 
42 74 D4 Ji 


Hex codes 


Al 54 09 05 OE 00 89 45 10 E8 
00 C7 45 OE 00 00 B8 07 00 E9 
FE 36 01 74 03 B8 01 00 3B 45 
03 TT 9A FT 45 2F 04 00 75 07 
1D FF 06 DA 06 F7 45 77 08 00 
C7 48 8B 45 F6 89 45 10 E8 AO 
¿F 02 74 09 C7 06 E2 06 01 00 
09 05 75 06 83 3C 00 74 01 3 
00 5E 5F C7 45 40 OF 00 FF 4D 
C7 44 6E FE FF B8 08 00 56 57 
30 00 74 06 C7 44 4A 28 00 C3 

i J4 FF FF C7 04 01 00 83 7C 


3E 





PC Tools 


Path=D:ABANDITA*.+ 
File=BANDIT.EXE 


HK EX dm 0m: 







0000(0000) 
0016(0010) 
0032(0020) 
0048(0030) 
0064(0040) 
0080(0050) 
0098(0080) 
0112(0070) 
0128(0080) 
0144(0090) 
0160(0040) 
0176(00B0) 


Displacement 














MENS: 1ت‎ / PC Macgyver 


T3REGASESTZ IETF EM Hercules FARE 
EXA >» WAKI OLLE AE o HEELS er- 
cules 撰 写 的 软体 不 能 在 BGA 卡 执行 。 不 过 有 些 BGA 卡 下 
特殊 设计 ， 含 有 原 厂 LO 顽 和 Hercules 的 IO 于 > se 
BIOS 上 下 功夫 ， 使 得 过 片 EGA 可 以 执行 Hereules 的 软体 
， 例 如 Master EGA o 

现在 市 面 上 的 BGA 卡 种 类 特 多 ， 各 厂 画 BEGANNILAO 
HE FH EEF REIHE] ° RERUN EET AES BIOS > 
DOS 等 系统 介面 去 绘图， 不 要 直接 设 定 LO 埠 ， 使 软体 
有 共通 性 和 相 容 性 。 有些 EGA 如 Super EGA 可 提供 800 x 
600 16 色 的 超 高 解像度， 也 能 样 模 所 VGA 640X480 的 解 
RE 3WETR E Super EGA 和 VGA 100 站 相 容 ， 因 为 
VGA 有 更 复杂 的 LO 志和 功能 ， 而 且 VGA 是 类 比 输出 
东非 EGA 的 数位 输出 。VGA 能 从 士 五 草 六 于 种 色彩 中 灵 
出 16 色 或 256 色 显示 ， 而 解 像 魔 也 比较 高 。 

1987 年 IBM 推 出 PS 一 2 机 种 ， 搭 配 最 和 的 Video Gra- 
phic Array ( 视 识 图 形 阵列 卡 > VRAM 256K ’ RS 
解析 麻 有 640x 480 16 色 。 许 多 相 容 的 VGA 卡 解析 度 更 高 
,有 的 VGA 卡 能 提供 800X600 256 71024 X 168 16 色 的 
超 高 解像度 。 而 且 提 供 类 比 输出 和 数位 输出 可 手 VGA 的 
monitort EGABSmonitor ° HrEZIVGA EJ Zr— REI 
SUBE: EIE ° BREEAM 'MEGA/CGAt 





HA ( 有 的 VGA 卡 和 Hercules 也 相 容 ) 。 各 位 著者 车 有 


购置 彩色 monitor 和 介面 卡 的 打算 * 何不 选择 VGA 呢 ? 

以 上 是 PC 图形 发 展 史 ， 如 果 读 者 对 认 如 何在 各 种 图 
形 卡 下 给 图 有 旺 趣 的 话 ， 笔 者 将 在 下 回 分 别 仔细 介绍 Her- 
cules ° EGA °’ VGA RA E > "EPIS STE 33] | 

El 只 要 你 懂得 如 何 设 是 Hevcules 卡 上 Motorola6845 
近 果 IC 暂 存 器 ， 任 何 解 析 度 都 能 设 定 出 来 ， 例 如 许多 设 定 
Hercules 卡 来 模 所 CGA 解 像 度 的 小 程式 ， 如 mono、 
Crazy ^ Sim F o 








AF ENE F 
ET fi "d 


19774E » Steve m5 Woznik ZE FE FE A 
کا‎ HH T APPLE ERG ° ta FERE ENT EFE 7K 252808 x 
EE 192% > ERRORS ENE o RIR1981FE8F EBE 
人 IBM 推 出 IBM PCR ۰ آہ‎ 17550 0۳7767-۴2 )1( EEX 
-E Monochrome Display Adapter ° fj HMDA ) ° 
7480177 xX EE 257 > EF HO X 1477 B EER > SC 
e MANE  [HHSEHUROCEK ° SERERE ( VRAM ) 估 4 
K > RRIT ALA FÉOBO0000—OBLFFFRH ; (2) 彩 色 图 形 卡 
(Color Graphic Adapter » f 8ECGA ) ， 在 16 种 背景 
颜色 下 可 显示 80X 258 5C7E. > ۸78227 8ل‎ ×8۰ BART 
头 量 眼 花 。 图 形 模式 有 二 种 〈《i ) 中 解析 度 ， 水 平 320 点 x 
HH 20084 > GET ۲٣5۳۷16670 6728-855 A o 
{KZ GAMES Z IILE] AURA] >? ۱۷۲۵۸۷۰ 16K 7 HE 
fí£B8000—-0BBFFFh ; Cii) گلا 0اا کر‎ ° 7K PB640R X 3E H 
200 点 ， 每 点 只 能 显示 二 色 (〈 5816 )， 位 址 同上 。 

FA 2x Hercules Teceinology 的 公司 推出 Her- 
cules Graphic Adapter ( HGA 或 HGC， 国 内 俗称 Moan- 





ochrome Graphic Adapter ’* MGA ERMGP —P XR E 


Printer Port) > REDUZ IBMAIMDA— HR SERO X 1485 
文字 ， 经 软体 设 定 可 以 有 二 种 ( 诗 ) 1700016 ILES S, 
720X348 熏 640 关 408， 有 二 页 可 显示 ， 第 0 真 从 0B0000 一 
0B7FFF 共 32K 的 VRAM » 515 (££0B80000—0BFFFF E 
[532K > 一共 是 64K 的 VRAM o 不 过 每 点 只 能 显示 黑 、 白 
—H > ENKAZ KIPCI S iH OE 128 TER He 
r-ceules 卡 的 出 现 ， 启 使 用 者 在 低廉 的 价格 下 享 溉 高 解析 
度 六 人 字 归 图形， 中 区 系统 也 得 推出 流行 。 

1985 > IBM 同 时 推出 了 Enhanced Graphic Adapter 
( EGA > ig ug 20 $2 BR ) 和 Professional Graphic 
Adapter (PGA ۰ 专业 图 形 卡 ) e RA NETT EE ET 640 X 
480， 每 点 能 从 64 色 中 同时 题 示 16 色 ， 但 价格 太 贵 ， 在 美 
国 靖 不 普通 。 前 者 仓 大 大 人 受 市 场 坎 迎 。EGA 的 VRAM 可 
以 是 64K ’ 128K ’ 256K 。 车 是 256K 的 VRAM ， 利用 记 懂 
位 址 切换 的 镍 路 重 社 对 应 在 0A0000~~0BFFFF 198K @ 
位 直上 < 在 64K VRAMT > EGAR TS ARTT EE A640 x 350 


, 每 点 只 能 显 4 色 ，VRAM 128K 以 上 的 EGA 的 最 高 解析 ۲ 


度 也 是 640 X 350， 每 划 能 从 64 种 颜色 中 导出 16 色 同时 显示 7 a crc c5 


EGA 能 完全 模 所 CGA;'， BUB A Ze EXCGABRI SE BS E? BE E a : 


۳ 


在 EGA 卡 题 示 出 来 。 而 专 为 BGA 撰写 程式 或 Game 更 因为 SES 





(hA e > RR EXE MEG o PERE > BATEA 





نیس | 











WESTERN 
WILDERNESS: 












E E i 
01ت‎ Wes " 
















座 标 方位 : 

MM 
a 

(3. 32) Zhentil EEE HE " 
















| EERE BERE Talk ， 季 会 告诉 你 在 东 兆 有 一 个 


ARA DAH efreeti bottle 对 付 瓦 海 登 十 场 ( 


AMABA O ， 洞 内 只 有 一 焦 强 大 的 怪 默 ， 可 找到 上 


其 他 一 些 远 澶 和 的 如 Kobold > Lizard Men FFE AAI 


四 万 关外 区 一 一 一 


$R ا بروق‎ ( Silver Dragon's Den ) 
EHH HRS "ykf" 23» ھجک‎ [Cg 
HELEBE EF LH > AE (Barren ) 发 源 地 ， 找 到 


Kobold 的 洞穴 可 找到 efreeti bottle » HERE > 


| VaLhingen Graveyard ) WISE o 
JE M 


PUR o 
在 西方 野外 区 随机 遇 到 的 怪物 


Quicklings 快速 行动 的 怪 默 
Wild Boars 对 猪 
Giant Mantis AX الا گا‎ 
Tigers DÉ 

+ Thri-Kreen ERA 
Anhkegs REER 
Centaurs laa 
Giant Snakes 六 ke 

十 Zentarian Patrols 怪 2 
Thieves کت‎ 
Buccaneers ij io: 


RM s کک کر رکا کا راتا گا - ہد‎ BEEN] CELE Thrikreen 
ھا کر × 6ا‎ o “+” راز ئا کر الیکا کت‎ H TRR 
4| ( Parlay ) > HEEE ) Abusive ) 可 避 亿 发 ERA? 


( Parlay ) FE BHI (Nice ) ظط‎ nf Ese > RIE 
METETE ° 当然 偶而 会 失误 o 





Kobolds 





Displacer Beasts UR ES PLEAR 
Ei] 

十 Driders MERA > @ EK 
Stirges RAKI ° 11 
Lizard Men Ay 蝎 人 
Bandits +€ BE 
Nomads 游牧 民族 
Merchants BTA 


座 标 方位 is 
کا‎ E75 OU 
西方 的 野外 是 被 送 到 (20.29) 
3$ 582075 MUA REA JJ C206 .27) 
而 (25.26)，(26.26) 都 可 选择 
前 往 Kove Mansion | 
A ور کے ور‎ (Valingen! Graveyard 
RAHAA (WEALTHY) o | 
(25.11) 是 和 游牧 民族 的 起 地 。 
(19.16) 是 巫师 息 . 

(19.10 3E AU BD ES 0E— Jê 


CENTRAL 
WILDERNESS: 





TE 37 E j B T, SEEN 
| یی ھا‎ 
سس ات‎ ix du Ie 


3 
al^ (h^. ru ees E 
rna pe E $ 90 1 


ap a: 











ا A AAA a E‏ مر مت 


9873 59258 


ERA FA Ez BERGE را‎ BT تا‎ 


Kobold 5 
Lizard Men By B A 
Gnolls Ep A 
Giant Lizards | KE 
Hippogriffs PREPRE 
Wyverns BE 

t Trolls EB A 
Phase Spiders $ WA 


Kobold E C2. 15) 
ODOIG m F 5 
TABA (Lizard Men) 城堡 在 (37 .8) 
RHE Kobold 洞 
33) Kobold] 
EASTERN ۓے‎ E 
WILDERNESS:  '| ”لق‎ 





28 29 30 31 32 33 34 25 36 37 38 39 40 41 42 43 


中 央 野 外 区 _ 


在 中 央 野 外 区 随机 遇 到 的 怪物 





JEL AD B [ES وی‎ 





i 





KOBOLD 的 洞穴 


话 伟 泰 兰 特 拉克 斯 ( Tyranthraxus ) FEAA € 
怪物 以 补充 他 渐渐 糖 沽 的 军力 。 於 是 市 议会 给 你 一 站 任 天 
KRJ FA ER Kobold 的 润 穴 座 标 (32，15 ) e dE B. 
去 确定 Kobold 有 没有 加 入 泰 苦 特 拉 克 斯 o 

ES EEE > GENOA FABOR o ERS 
兵 俊 ， 你 会 发 现 有 大 小 两 个 洞穴 :北方 的 是 大 洞穴 、 南 方 
EMAN ° AE ن7۸‎ 78 BE Wyvern BJ A» obi E 
Kobold HA > EE o ANMAT PRAA 
高 度 很 低 将 影响 队伍 的 移动 值 、AC fi ^ وو‎ d o ae BS 


中 避 了 很 多 的 陷阱 ， 你 必须 在 搜寻 的 模式 下 进入 此 地 ور‎ 


此 你 除 中 的 贼 才 有 机 会 解除 陷阱 。- 


1 .一 个 队员 会 控 入 过 个 水 陷阱 ， 一 些 财 宝 及 物品 可 能 因 


此 而 失落 o 
2. 找 到 一 张 订 率 的 地 图 ， 上 面 叫 著 Kobold JAR Wyve- 
rn 洞穴 的 天保 e 


3. 巡 到 一 个 Kobold > 如果 你 跟随 他 ， 他 会 引 半 你 到 
Wyvern 的 洞穴 ， 否 则 你 会 遇 到 一 些 致命 的 陷阱 。 

4 .队伍 将 面 莉 一 连 串 陷阱 及 Kobold 部 队 。 

SAME PEER O EA o 

6. 如 果 你 是 从 Wyvern ZOE RHEE ^ (RADA 
EK] Kobold > fbe REAR ARRE o 

1288] Wyvern o 


8. Wyvern HERH SU o 
9. 找 到 一 焦 跋 脚 的 Kobold， 如 果 你 给 他 水 喝 ， 他 会 设 一 
个 故事 给 你 匠 。 


10. 在 过 个 办 宝 遇 到 Fatima AE ° 她 将 会 加 入 你 的 际 醒 
Mi UR TES AS Kobold o 

1. EMMA ES o Qni — MEBJXCNE > AE Troll 是 很 
MARY 810. Wild Boars ( 长 得 很 像 老虎 ) >» E 
旅程 中 很 琶 战 膀 的 一 场 大 战役 ， 善 用 你 的 器 疗 和 本 ° 
为 你 根本 没有 喘息 的 机 会 ， 靠 者 曾 在 此 狗 羽 多 次 
DURE o 

12. RE SJE EEE o 

13. Kobold 王 在 此 。 

14. 找 到 一 个 叫做 efreeti bottle 的 瓶子 > REZE EE ( 10 


' 9 ) MERA > GE ERE Kobold HARIH RE 


| 


"wm 4 


是 过 个 瓶子 ， 它 将 在 瓦 海 登 填 场 ( Valhingen Graver- 
yard) 中 对 抗 吸血 鬼 Vampire HJH > EE-—BE 
和 人 《如 阿拉 丁 和 神 灯 一般 ) BB (Vampire ) 


15 .找到 大 批 Kobold H o 











HEA -MRFS MAARE o JLA ERE 


IR C HEER20* 11) > ARER RIR MRM ) Tyranth- 
raxus ) o — HERRE] T ERREAK > RE LOA BHT 


ERIGIR ^ 将 退 来 犯 的 Kobold E * 3€ 
择 合 者 有 助 於 得 到 更 多 的 财 赛 ， RAE > W 


兵 族 的 等 侣 :解除 了 一 场 危 机 。 


如 果 你 是 在 夜晚 来 到 游 收 民族 的 营地 ， 则 他 们 会 引 性 
你 到 休息 的 茅屋 内 ， 你 大 可 在 此 休息 直到 他 们 洲 请 你 去 吃 
TURIES o AAA EA MBE > RAE 
EXTRA 上 你 回 茅屋 里 去 。 如 果 你 在 白天 进 到 管 地 的 话 


' 他 位 融 直 授 请 你 去 吃 顿 熙 盛 的 大 餐 替 你 洗 产 。 


在 用 移 中 游牧 民族 的 首 久 会 告诉 你 发 生 的 事情 ， 他 也 


ERREGE NAM TED, Kobold 25002838 o Zn 


采 你 也 同 全 了， 他 人 将 带 你 回 你 的 茅屋 ， 温 时 你 便 可 以 自 


由 自在 并 和 逛 或 好 好 休息 一 番 。 你 的 休息 会 被 Kobold 的 来 
BAP IP ظا‎ > Kobold HIRE = dE ^ BERGE BEC 


Eft Je (ERE > نک لاف( کر‎ ， 你 会 使 得 雨 四 的 
人 所 都 来 图 攻 你 。 在 最 后 一 波 攻 骏 时 你 将 与 游牧 民族 的 首 


TIERNA Kobold 军 除 ， 你 将 得 到 很 大 的 报 偿 ， 
如 果 你 退 糖 了 ， 你 所 得 的 酬劳 便 会 很 少 。 

L SERER : 你 进入 此 地 ， 游 牧民 族 的 卫兵 马上 会 趋 到 o 
2.3 Bb : 在 此 你 可 以 休息 ， 等 到 Kobold KKA c 
3.8. : EKE BRAN FREAK) Kobold 军阶 ， 你 


将 自己 独立 奢 战 ， 游 牧民 族 旭 退 在 一 委 保 本 和 警 | 


Hh o 
VISUS Bois : MUAF OK ERIT] Kobold 军队 或 是 一 并 


ANALES > 两 者 必须 完成 一 项 才 


算是 完成 本 次 任务 o 
你 可 以 在 茅屋 内 休息 直到 被 吵 醒 或 是 灯光 
所 有 的 游牧 民族 。 

| Noman CAMP: 






12 13 4 






eh و لو‎ 6 7 8 9 10 n 











SS «bmi» ` , | ۱ | 
-一 光芒 之 池 徽 唇 解剖 一 
| 他 会 问 你 问题 ， 必 须 戴 实 的 回答 ， 和 否则 他 会 攻击 你 。 
Mar KERÊ : 进 人 大 洞穴 遇 到 Wyvern 之 前 可 休息 o 5j 
外 打败 了 三 波 Kobold 军队 的 攻击 ( 在 11 
处 )， 也 可 休息 以 便 记 民法 术 。 
当 你 确定 Kobold EEI > HEEE > 
URGE ERU T SERE BR IUE ^ [TRI eden 
奖赏 。 


1 一 6 : BAM FEREH ° RA RELE TA EA 
蜥 蝎 的 攻击 o 
7 BEAM NE IS © 
8 : MEZ ۂ/‎ AA ERER o 
9 : ہ2[ ڑا شر‎ 
池子 IEA E BE HIKER o RETE 
的 蜥 蝎 人 解决 掉 ， 你 就 可 以 得 到 池 底 的 宝藏 。 
休息 不 : 你 可 以 在 城堡 内 任 半 休息 o 



















ASSET سان‎ 决 问 赢 了 年 轻 的 蜥 蝎 武 二 或 者 屠城 ， 就 可 以 回去 


.LizanD Men KEEP: 


012 4 QESTE EL & 3 10) 1t جو‎ d 15 





















ےڈ 





1 = d 
گل زگ کک‎ Lo 
15 = 


0 po 
VH Án 
1 ES o 0 m qe M E ہی یس جس‎ 
La SS s LS ۔‎ Lund. 
7 E E MI idquc RO | 
UI f LO = 
LO oz - 8 ۱ 5 : 
LEW: SS : n 
IE i و ہے‎ 2 Nu 7 PEZH ÈH lp 
AW nO E CU B. 
: L3 ا‎ Ny s Si | "e NES E E | 
^ ` EY c «B ب‎ Tm EIS E EX 
ARA 8ل‎ 5۲ " =a ہے ہے ہک‎ SS : | 
سد ات سان رت سے کے‎ 
یت‎ SAD | 
HEA 的 城堡 uf z a a dee II | 
| dis A 12 3 = i | 
RANT POM E | 
Biene ral " تو‎ | 
E | 4 $e: 
i 


TER ETILE وس‎ ACA * BESE 
[DITA SER PA ESE EA LIZARD MEN CATACOMBS: 
^ AO ک7‎ a EA DIHERE e ٰ : 
ک7ا‎ Ee ہز ا238۲ اظاکلنکتفز‎ 

蜥 蝎 人 的 城堡 位 於 座 标 (37^ 8) ， 於 沼泽 的 中 心 。 


是 一 个 项 矣 的 老 城堡 。 过 个 城堡 的 堡 主 是 一 个 老 蜥 蝎 人 ， | 


Xam ^ MERA A AAN A HDI 8 
WS WHILE PARKERA ° BR HE iS SEDI 
Te KS RED UT 。 

BN SE UR Ê ZE AA ظط ا‎ Sorcerers Island 的 第 二 层 救 过 


Fy me —À 





一 些 晰 蝎 人 ， 过 些 晰 蝎 人 会 告诉 你 暗语 “SAVIOR”, 当 i 
(SCEE EEEE ° رر‎ RBS | 


| 情况 ， 此 时 那个 年 轻 的 蜥 赐 武 十 会 来 挑战 以 春 取 颌 导 和 的 一 REO UDIN GUN de E SSA | 
地 位 ， 如 果 你 拔 刀 相助 ， 赢 了 党 场 决 问 旭 老 蜥 赐 人 就 会 重 | — 
新 多 得 族人 的 兵 戴 ， 兹 停止 攻 贡 来 往 的 商人 ， 蜥 蝎 人 也 就 
不 会 投效 泰 苦 特 拉克 斯 ， 你 便 完成 了 过 个 任务 。 如 果 你 视 
手 筋 岗 不 参与 决 癌 ， 则 你 将 面 路 强大 的 蜥 蝎 军 围 及 大 蜥 蝎 
的 攻 黄 ， 包 括 你 在 沼 涯 区 及 在 地 下 墓穴 。 过 些 不 利 的 地 形 
STARR DIERAN > E SEEN ENTRE i 
力 ， 伤 害 值 及 移动 值 。 d uem eda ; 


其‏ 2 / چیا مو 








IREE ۰ک ک2 ا ا‎ AT ےر 7ت 77ر رتا‎ 
策 物 内 ， 能 在 限定 的 时 间 内 抓 到 首领 ， 笔 者 把 十 一 个 建筑 
物 内 各 个 首领 的 位 置 及 正确 的 路 线 提 供给 玩家 秦 考 ， 原 去 
想 以 上 期 “前 进 高 宰 “ 的 书法 ， 慢 各 位 自行 用 荃 光 笔 在 玩 萝 
同时 将 正确 路 径 标 示 出 来 ， 不 过 怕 各 位 看 不 懂 ( معز‎ 
EBRO )， 所 以 过 次 改 用 另 一 种 方式 ， 我 在 每 个 转折 
点 都 附 了 图 表 ， 再 加 上 整个 的 平面 空白 图 ， 因 此 想 要 没收 
所 有 暑 物 实在 是 件 轻 而 易 举 的 事 ， 不 迪 AA EL dE 
E > HARI HERE 至於 如 何 抓 到 首领 就 看 你 的 荔 
力 了 ， 善 用 你 的 跳 中 及 足下 的 能 力 ， 加 上 你 的 智慧 ， 正 姜 
一 定 站 在 你 过 一 方 。 最 后， 别 忘 了 拿 起 笔 动 一 动 ， 将 你 的 
心得 ， 轻 验 标记 在 上 ， 二 样 才 不 会 失去 玩 动作 游戏 的 乐趣 ! 













RAN 
x DGI 


— 7 


ARTERIER — THEGE EURA > BEE 
你 手持 手 抢 向 著 前 面 歹徒 的 车 射出 ， 只 要 轻 轻 地 扣 下 板 机 
' 前 面 的 车 就 会 扬 起 一 阵 白 类 ， 永 过 消失 在 这 世上 ， 物 ” 
RE UE ! READ ARE FT FEE o EEF 
KAEMI > AEREA RAE EAEI 
另 一 车 ， 和 过 麻 精彩 的 另 面 怎 能 错过 呢 ? ^" PESE" 的 
背景 共有 11 种 变化 ， 当 你 每 过 一 天时， 必须 下 车 ” 竹 一 
E 杀 杀 天 人 的 铝 气 ， 过 时 候 比 比 看 谁 拔 枪 比 较 快 ? SERE 
TIE ? HE SEE ۱ | 








ta a EE‏ 8 جس 
当 你 没有 干掉 大 卡车 时 …… 麻 出 现‏ 
一 个 人 。 啊 ! ~ 不 妙 ۱ 上 当 了‏ 7 


aa A B BR P 
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Dr 
Drs 


THE DOA. CRIME ORGANIZATION; ` 
HAS REEN CRUSHED BY You ۷ 


CONGRATULATIONS. ON, A JOB. HELL. DONE. 


چ چ 


vou: HAVE BEEN. '&HBRDED: a. رج‎ 
کر متا سو‎ BONUS: nk . aar er 


100, 000. 


E ECORE: IAS 
RANK: TECHNOCOP: 


EGRE A 2 








OEE E——$EF BENE 


k Ea 4€ MARE > RENT “QUIKIE MART 
准 入 温 家 超 级 商店 ， 与 女 店 员 搭 过 训 之 TALK TO GIRL 
SERA ENEE ٠ PAMELA EE 
~ 一 块 钱 向 女 店 员 丑 了 一 张 乐 透 彩 票 <BUY LOTTO 
TICKET- >， 北 将 彩票 投入 接 奖 机 中 ， 随 车 输入 6 租 三 位 
数 的 幸 到 号码， 至 於 会 不 会 中 风 ， 就 得 舍 运 气 了 。 现 在 菜 
里 可 是 名 符 其 实 的 寓 光 蛋 了 ， 先 别 买 汽水 ， 人 否则 荣 里 本 会 
KAERRA E BATF ۰ MAA 05 
EAA o 

如 果 没 中 介 透 彩票 ， 莱 里 美好 的 将 来 、 棠 透 奖金 ' & 
EEE > ARANA CIR? AER ° 


@@ 我 爱 和 红娘， 和 红娘 过 我 一 百 万 富 痊 的 诞生 


班 在 荣 里 她 不 及 待 地 衢 往 KROD 和 电视 台 ， 一 进入 电 访 
AXE > MAIS EH 54H <SHOW TICKET 
, JEU BUE ER o SOL ORE EE IDEAE ES E 
哪些 ，( 记得 把 它们 抄 下 来 ) E BIER BE RULES 
是 友 上 号 。 有 点 小 孢 明 的 莱 里 就 将 副 从 栖 台 小 姐 匠 到 的 六 狂 
EFE Bê A ° MEE ARE TAE “REE” (GREEN 
DOOR ) 059 o 

EEG > AEB L<SIT> FERRE ° 
ہت ا ہے وو ہے‎ o RRE E BE AC 
EER EB ER [le e o OE کا کو چو ح‎ TRAIT E 
ERA RXHESXE-CSTANDD RET “RE 
TE HEHE o GEUBÜE فروع۔‎ ^ ERAMA R 
女 主角 区 芭 拉 ， 隧 后 便 向 三 位 男士 提出 不 同 的 问题 ' 不 Es 
提出 怎样 的 问题 ， 氏 购 星 高 照 的 茶 里 随便 答 什么 纺 会 被 去 
中 o 

BEBH REE EERE > HARE AIS 
wo TEA ARA کی گلا‎ C 南 太 平 洋 之 
旅 的 船 村 ) BARE o SEE EE ۸0ع‎ — TAST > 
HEE EM RA ا‎ — hcc e BA ERE EB جا‎ SCORES ER 76 
E ^ LEGS — El BL تا تر‎ SE ; 
عم و‎ Wire MESE” BAEZA MRE E & 
富豪 ， 莱 里 过 回 真 的 “发 ” 啦 ， 而 且 还 发 得 非常 离奇 E 
AREXE ”جو“‎ PRUEBE ELE & 
CAER HEKER » REMADE T EE 
[pH گنٹک لاٹ روط‎ 52385575 0 REFE RAE 
秀 的 小 糟 老 头 时 ， 叉 会 作 如 何 想 呢 ? 


AY Y 


1 & 
= WE m — Y 









کید کے 


Ar 









四 夏娃 的 住宅 一 莱 里 的 伪 心 地 


AER GE EEN > MARE RENE 
DEFERRA CAER) ° 088 8 یت‎ TE 
52 RESH XE — ti ^. RIE FE HU 408:007 
EE ° GERD EER EEK 6ا لاف‎ 275 RHE 
, REREH ERA RARR 6-۸ 


流落 在 洛 杉 碘 的 街头 ， 兹 且 身 无 分 文 …… 可 民 的 茉 里， 现 
在 的 心情 正 是 万 念 俱 灰 、 了 无 生 趣 …… 荧 里 恨 透 了 复 娃 的 


AE PARE 7ى٠‎ 

Jk E EÊ لم یلاع‎ > AABEL ERRE 
| HEEE ^ HEAR ER KERE > A FEE 
<LOOK> > 324607 ERA Y FEE EE 
00ج‎ FRA READ ^ REMA FRA? 个 
SAFE > REFE EERIE ! <GET A DOL 
LAR> > REMENA 50026-200 682626 E ٠ 


o 


Os RE REA OEA 


首先 ; 荣 里 沿 著 BALIL ROAD’ HA EF RHE ° E 
iB ARE? AAA? BRERA EZB 


| 终 认 到 了 KROD 和 电视 台 ， 电 和 视 台 正 堆 人 备 录 揭 REIR 


(Dating Connection ) RE DREHER “EE K 
好 机 会 。 不 过 × 00ا5 َ0 ئک‎ c Ra MEENE RREA 
EJ > {HFEF 2317 7 

ERE PI A BÊ > KS A e e t HJ BR ot 
> BERGE RIZE B~ EA? RAEE RANA EA LA 
— E ط۷7‎ ° E EE ک2 رک ک7 25 5ا‎ E >» HEM جج‎ LEE ک>‎ 
LOOK THROUGH THE HOLE> ٠+ 原来 有 和 人 正在 男 一 
头 玩 著 官 兵 抓 强盗 的 和 游戏 ， 踊 然 菜 里 已 经 老 得 玩 不 起 证 种 
激烈 的 游戏 ， 但 是 内 心 农 实 的 菜 里 ， 此 时 他 非 党 揭 坚 能 有 
朋友 相 件 ， 尤 其 是 漂亮 的 妙龄 女 即 ， 於 是 荣 里 决定 用 手 渴 
的 一 块 铸 去 买 张 彩票 ， 如 果 走 桃花 运 的 话 ， 就 能 欢 加 “我 
索 红 媳 ”、， 说 不 定 还 能 挑 个 美 婚 嫂 ， ات‎ BRAYE 2 





OE fS 82 27 HR 


莱 里 立刻 前 往 码 头 ， 南 太平 详 之 旅 的 爱 之 船 已 在 此 等 
候 多 时 ， 将 船 票 拿 给 收 票 员 看 和 SHOW TICKET > » fth 
Sd BAD ES Ee SR De RT SUR. ER ^ de EAS ALEA 
> 船 正 要 起 锁 ， 许 多 的 彩带 飞舞 著 ， 好 像 在 坎 迎 菜 里 一 般 
;而 在 菜 里 的 心中 ， E ARA 
也 已 上 船 了 。 在 近 稻 过 之 船上 是 否 会 发 生 怎样 不 瑟 常 的 恋 
曲 呢 ? A EE EE > IBARRA ER 
影 ， 心 里 充满 车 许多 的 遐思 …… 
OHEA HE 

向 右 走 进 莱 里 的 欧 舱 ， 和 发 现 床 标 上 有 一 篮 水 果 ， 看 一 
FÉ FÉJE-F-READ NOTE 3 Uk S ACA Bi ) 
Mrs. Bimbo.) کے تارب‎ T EHER« GET FRUIT. 4175 
tA MFI’ BEZE ق1 لا کا رط کت‎ NE ! <OPEN DOOR 
تک کا کل(‎ > HETK mirar BH 
DAME BEA PERTHE o PERIS ×7 
سج ات‎ o VAEA E ERES > BEE ۴٣۴ >7 
DOOR > ESMERO ERE” ^ 换 泳 裤 到 游泳 池 
游泳 ，( 一 定 要 在 天 黑 前 回来 ， 否 则 会 潭 芭 芭 拉 的 母 订 区 
手 挫 “ 草 ”， 而 有 不 幸 的 和 后果 )> HR EDKSEKOWEAR SUIT 
> > 16% LEE <<USE LOTION 少 走 到 泳池 ， 先 在 空 
的 泳 椅 上 休息 一 下 之 SIT>>， 会 有 一 位 女 导 前 来 搭 训 ， 干 
草 不 要 理 她 ， 最 好 是 在 她 向 未 出 现 之 前 就 离开 泳 椅 二 STA 
ND > EEK > MBA <SWIM> + KEMER EE 
JERS o iE IRIE HR OA > 785 AMEIE<DIVE > 
ae EPR RA ERE < GET TOP> °’ DEREK! 
e Be EXER: E IEA وت ۹ز‎ -2 ۰ HE Hk > 1 7 
POOL > ， 立 即 回 到 共 舱 。 打 天 隔壁 的 站 <OPEN DOOR 
> 进入 区 苞 拉 她 母 条 的 共 舱 ， 看 看 有 什么 可 拿 的 。 如 果 区 
EPIA > AA E IA RRE 
o ERRAR > YTBHAERE-COPEN DRAWER> >» $ 
GERRERBUSTHER-CGET SEWING KIT> o E Bent A FEF 
AENA ^ ESTAN <CHANGE CLOTHES Ë 
些 动 作 一 定 要 在 天 黑 之 前 完成 。 而 且 此 和 后 千 万 别 再 回去 区 
BT ^ HUS EHE XERA o 


SA pu Ru DE Ou. 


ج ہے یک سپ سے JE E,‏ ےج ےچ سے ےتکہد Eas mmu mme‏ 


O Bg A ات‎ FF ےر‎ Jk RII BJ E Êê 


ARA BIER HYD RES REFES ^ SES] ER 
Pa aru tH BERLIN CF ^ 3 HEMA Y ALA < 
LOOK TRASH mA کا‎ BABET (SER > AE ER 
GET PASSPORT» ^ F TER > ER ° SHARPE Z 
ماد‎ EEE ہیں‎ IN DUCK p oo REBERE EB ESL 
AIF XS EARR EFI EA LE TR Pala | 

ESEIA” e] EROR. RS ER SS] AE I] E 3E II 
Molto Lira 的 服装 店 ， 进 去 挑 件 称 头 的 衣服 吧 。 进 去 之 后 
' 环 里 发 涡 店 内 有 些 标 示 牌 ， 仔 细 一 看 READ SIGN 
> ° KKH E EME ° FIRE ° RHE KEE FT ° E 
HEHE EH ^ a e O 
«GET SWIMSUIT>% T -- 4 HIRE 7 
付 钱 <BUY SWIMSUIT> : HA MEF T4 3 E 
KER TE AAA ° BERA I — ہی ہیں‎ SERE ETA 
钞 ， 只 好 顺手 抓 了 一 大 把 百 元 大 钞 先 走 了 ， 再 走 到 药房 ， 
Ê A ê ê ê A] e 7E AAA ° SENA 
GET LOTION > × ESMS ATA <BUY LOTION > » 
立刻 到 QUIKIE MARTE RSS کڑ‎ HERF > REKE ER BER 
fc HERD. 

进入 超 航 商店 FE ERTS ( SODA ) > «GET 
SODA> >» MRETI ^ TGEHSOT ظا ران رج نووا‎ S | 
Ac HUOETUS ERIK حر‎ AE 
办 到 的 虽 ? EEE EI A FE <BUY SODA> >» 9 
ELE ۴7ے‎ EDIE ! 现在 ， 搭 船 前 的 大 事 ， 
MENESES E o E AEREA ABB 
SIT> : 4E BESECAC Bis UR ETE ! 


OM 47815 — —(IKGBR% > RILKE 


再 到 此 器 行 ， 此 时 已 开张 ， 荣 里 走 进 去 和 女 店 遇 交 诸 
<TALK TO GIRLZ 8 5 AIET ربچ ج2‎ ZRERIS— EE 
& HAE 71:7 کن زی روا-7 0ڑ‎ RISER ود‎ o PEE 
出 现 一 幕 奇怪 的 天 情 ， 葛 然 有 另外 一 位 和 荣 里 长 得 一 模 一 
信 的 人 在 菜 里 走 了 以 后 ， 进 到 沁 器 行 找 店员 要 刚刚 那样 奇 
娃 的 乐器 ， 原 来 女 店员 也 是 农奴 基 博 士 的 手下 《〈 Hr gnis 
رر ظا‎ ) ， 而 将 莱 里 慰 认 为 是 现在 进来 的 人 ， MEER AN 
BUE RE HE Fr Microfilm ) zRZE$62E RB T ^ BA: KGB 
CA) BEH] EXE > ER ENRE ساسا سیت‎ 092% 
MEZI J 。 莱 里 对 KGB 特 务 的 出 现 趾 有 点 纲 问 ， 和 分 还 不 
知情 … o 


Y y Y Y(y Y Y (Sy Y Y (y Y rA y Y 
AS 


EE / 2 期 | - 











Y Ay r Y 
کک ا ا ہج یت‎ 


m -z 


YY QY 


md em 


TO WOMAN» » ZEBRA > uberi SC e abs E 
REKE EÊ o FE ARO > ARNET == E 
o RDI EMERGE > TBOXCEX ES ERU IR P a BERE 
FEAR “HE o ER ID ک7‎ AAA ES] E 
向 南 〈 即 向 下 ) 走 进 一 座 花园 :， EDARIAE S ES 
pi TERATE > AMAN 
生 了 ， 葵 里 的 行 足 已 被 KGB 的 特务 人 发现 了 o3 8% 
| 茶 里 终 於 找到 了 一 个 出 口 。 

ê EE HIER E MEE ^ MAME BANANAS S8 
HERE E 00321188 ETALK TO MAN>> € 
EA MARE NEAR ° REE EME E 
法 弄 张 桌子 ， RAR RRE اح می جا سال‎ fe 
FLAME CFB ) > EER FE SIT ^ 
گل‎ ER م27 ا جا تا‎ D ۴ رک ا‎ 6838 
ep] FEE ° QEK E FE AN HEBIS ° KEDERE & 
KAK” EMER- FREE ° fea ê <TIP THE 
MAN> ۰ RERE EMELE SLAM T" RHI E 
«SIT ۰ چو خر کا ئن‎ REHEK > KRE 25708 KR<STAND 
ک1 75[ 5 2ز مز‎ 707507-۴۲۰ REE ENAMEL: FE 
AGE ۲-87 6ك 57[ 0+ 2 کا کر 6ق 7ر‎ 0 > KERE 
走 到 左下 角 的 餐 点 前 ， A FEA EREHAN <LOOK 
BARy>， 除 了 有 一 些 食物 及 一 把 刀 手 外 ， 也 没什么 特别 
的 ， 於 是 拿 走 刀子 之 GET KNIFE PAR XE LUE 
ENE > 免得 遭 KGB 的 特务 蜡 算 ， 拿 也 了 于 公有 妈 各 

又 回 到 团团 迷 了 路 的 花园 ， 菜 里 义 重 新 再 一 次 在 化 医 
中 寻找 其 它 的 出 口 。 过 一 次 找到 了 一 处 客房 ， 和 过问 客房 赋 
过 之 船上 面 的 欧 舱 舒适 多 了 。 待 会 儿 ， AMARA? E 
对 不 要 跟 她 去 ， 走 到 床 头 附 近 ， 拿 走 放 在 床 头 几 上 的 火 某 
«GET MATCH» ; 走 到 右 方 的 浴室 ， 拿 走 放 在 水 权 的 
[LE<GET SOAP>Z2% > REHAB ° XEBERE o 

E > HEHE E GEEZ EH ^ REE 2 
BRAÉJECH | A DOGEEBHK 0 727 HER E] ^ 26 5 ا‎ EROR — [E 
ER pH TILA > EMMA ES 
f E« SIT» : AREA پل ج۷۴2‎ HA KER T AE 
的 金黄 色 的 头 受 ( 当然 秃头 的 地 方 也 不 见 了 ) ^ REFS 
MEJORE HEEE > DE * 如 些 一 来 ， AMABA ZE 
ftir p "E ! 





. ےت — 





rQ Yy Y 
一人 ےہ‎ 7 





e e‏ سب 


OHE Ê xd BE ê ME 


AE EVER ARE RE EA PELE E 
Zo Jo EPI ESITT > RITA RE 88 7 
-FBZ (WIG) » 176+7 ۲۰۰ 298 8 
; 於是 决定 先 好 好 收 起 来 。 

援 著 到 酒吧 ( Bar) 去 坐 一 下 ， 走 到 柜台 的 左边 和 角 族 
' n[EL zu MR ê U BIJ- GET DIP> ° PSAE 0 
HERE ° GEGE A a ES: 
BEEN > ALQUERIA o MEBI 
方法 只 有 一 个 ， 就 是 搭 船上 的 救生 艇 离开 > BENERE 
吊 与 降落 的 开关 都 在 恕 吏 稻 中 ， 所 以 现在 荣 里 走向 念 吏 稻 
deo 

XE A فا ما ول‎ > RE REMEKIERR Sr BA EA E 
EEC ° REXE کہ ا ب97‎ AERIS ^ FEAR 
BA ° TEREA RA RH ° ARA EA ME 
起 落 的 开关 ° 打开 吊 放 救生 艇 的 开关 <TURN ON 
THE SWITCH>%% ١ AREA BEES > BERE RR 
EIRE > DFE FERRE AS ° AREAS 
THEFT KERER RNEER ZAR ° PE ADE 
HERE! <GET IN THE LIFEBOAT> 


Ok EIE S L7 i کا‎ E PR I RC 


BEEBUB EBGENCERBHJZCHERIASEEET ° BERKE 
MEGA T 2939 UBEBH I TIRRAN ’ REHE 3e 
E ARE T کت رتا 8 [ہ‎ ^ AIX — HEIDE ERIK er 
DH ^ KE: ےی سن سال‎ AAA > EB 
HR ۲ 7 جا ا ار ے7 9 ک2 ۳8578 ° کت[‎ LRR EUA 
> WBRZ <WEAR WIG>> Eji El <DROP 


DIP >` 5ر‎ 8 4<USE LOTION >>I57kKE<EAT FR- 


VIT> > PEREA ERE ۳وک کا‎ ^ 23.۷ 
SEEKER > CENA > HERA E 
EJER > OB MERRER > تر چوک ر‎ > dii 
HETE ZHER CHR BRAM BE» KER 
E HOXCIGRGES ERE ^ NERAL MAINE E ， 
他 秦 力 地 游 到 海 潍 E» CREE IA RE ER ERA BRETT Sc 
fd CERT o 
OIE E جن و اتا ا للا ہن‎ E 

—8 5 ^ 53 دھ کا 255کنکل/‎ ^ DEDE IAE تہ‎ LE fT 
QUEE gU RERET o MERA TES 


' [BA hne ° AREA ARM TE DERS FA > 他 问 
EE > HEX P ھا‎ BARS WR—DLURSSAC BASE TALK 


A ARUBA CURAE A Un 








EERE TE CRUE I—TF > REINABA T 
莱 里 的 原形 ， 害 得 菜 里 一 头 的 金 要 全 都 不 见 了 。 为 了 补 倘 
REM BR o EE — 2 4E SCIGA > ELA 
要 一 个 月 就 能 再 长 出 一 头 "EN" MAR BRER o M 
TEA > HATE > 


(OB s E 58 — (1 ETE 55. 


随后 向 右 走 进 一 个 小 四 《如 果 不 知 道 小 门 在 何不 ， 可 
以 稍 等 一 下 ， 看 别人 从 哪 壬 进去 ) ‘EAR ， HERS 
有 关 人 员 检 查 <SHOW PASSPORT? ° 随后 他 会 一 件 件 
地 检查 菜 里 随身 摘 带 的 行李 及 物品 ， 最 后 有 还 是 让 共 里 通关 
o 向 右 直 走 。 进 入 一 问 专 门 辊 途 行 李 的 行李 房 ， 茉 里 站 在 
输 泛 带 秀 查看 每 一 个 行李 ，<GET BAG 字 >， 一 有 行李 出 
来 ， 便 检查 别人 的 行李 ， 看 看 是 否 有 任何 可 以 顺手 ~ 的 ， 
当 有 行李 出 来 ， 就 按 空白 健 或 F3 Wb 可 省 去 键入 文字 的 
ME ° HET MARE REINAS > REM TB > E 
ELENA E EEE ^ CREE EKE ° ara 
成 为 英雄 ， ER FIBA E HE AN ات‎ SR ER AE BK FRE SUE 
来 ， 更 可 能 入 主 白 宫 > 正在 幻想 时 ， ERE > FEE 
爆炸 了 ， 除 了 菜 里 和 售票 员外 ， 其 余 的 人 全 都 炸 沦 了。 二 
是 剧情 的 一 部 份 ， 因 为 不 来 过 招 的 话 ， 莱 里 排 了 老舍 天 的 
FREE ATAR > HARE TIA ADMIRA 
HET o<TALK TO GIRL» : £XB 819 (Ri KHE 
HE ° لاپ عبت با عق ای‎ ERRE | E ARETE... 
ala J HEBE ARTES HJ Paese کا کک‎ DS وو ا‎ AP 
o KERER] 只 要 输 我 一 张 飞 机 票 | e AREN A 
容易 终 於 拿 到 了 那 张 票 ， 票 拿 到 和 后， 立刻 到 验证 的 人 员 那 
Ho 2056 E 8 SHOW PASSPORT»: “原来 是 
你 ”， 所 以 他 马上 访 菜 里 通关 ， 回 右 走 进 入 小 门 徐 ， 进 入 
点 心间 ， 看 一 下 告示 二 READ SIGN>» S— TERK 
机 上 和 餐饮 ， 看 来 特 餐 的 价格 还 粒 合 理 的 ， 好 吧 ! IS 
ERE! EEE A EMM NHEKBUY SPECIAL > 过 了 
一 会 儿 特 餐 终 於 来 了 ， 看 一 下 特 撩 过 LOOK IN FOOD 
看 来 像 是 减肥 荣 晶 上 的 食物 ， 你 发 现 食物 般 中 有 一 根 政 给 
(PIN) REE E« GET PIN 之， 走 到 右 方 的 自动 孤 均 机 筋 
看 一 下 是 喜 什 么 东西 «LOOK AT MACHINE > 原来 
是 导 喜 保险 的 机 器 ， 好 吧 ， 上 开机 前 和 买 个 保险 是 必要 的 ° 
«BUY INSURANCE? Wp A 3b TESÉ. tpud 
uto کا‎ ۲ ۵۸× DEMREZES NEM EIER 
BB IEEE ° ERA AMAR SABE J c 
HEAD ° EEE] THREIA HEE * A Mia 


过 LOOK AT THE COUNTER> > HA LA AS ڑ‎ ۸(7 


册子 ， 拿 走 它 一 GET PAMPHLET>>， 在 未 机 上 要 是 无 
聊 的 话 ， 膛 可 以 打发 时 间 …… o 


Y Y Y Ay Y Y y Y Y Ay Y Y 
عطحت چ‎ 全 := 人 人 全 





AR 


x 


jY 工人 


سے جح رت جح 


n) 


) y 
T7 
M 


HEEE EA ° REA ABRA Y — S o RES IBI SI 
TRASERA پا اپ جا کر [ک کر خر‎ EGER > REE 
MEM ) EF ) HAA’ <LOOK AT THE ROCKS 
جو او سا جال 6ا[ ع0 ہے ا ےس‎ FT ER ° ERWEE ° <GET 
BOTTOM 


X nm RRE CES 
گوس سر ات‎ MATAR 
x semen x ×× وخ حر‎ 
۳ع > و هر‎ 
EA "ROW 
کے‎ o3 ! 





EHEER” EJEM IE 。 过 一 次 走 到 了 上 
HARARE: الم 1> مر مہ ہے ا با‎ TO MAN>> HR 
HRH EEN کان‎ BERE جار ہہر جات جا پت پا جنر‎ REGE c 
不 去 就 算 了 ， 回 到 花园 ， 竹 了 一 下 ， EE > RAF Ê 
户 、 浴 室 的 后 面 ( 莱 里 泊 失 在 签 幕 中 ， 语 在 粮 熏 ) ， 换 罕 
比基尼 泳装 过 WEAR BIKINI> >» EEE ERA 
IBER STUFF TOP WITH SOAP>>» 578 
EKBRU 假 包 换 的 沙滩 女 村 了 了， 她 走 回 花园 ， 又 回 到 了 
HE SEE ° XE 里 过 次 要 来 个 更 像 女 人 ， 更 有 女人 味 的 全 身 让 
IB ° MEAR 真 的 非常 合 人 满 量 ， 雍 天理 曼 订 后 阿 娜 多 姿 的 
蔡 里 又 回 到 ER: ATT AERAR EE 
{E > «GET FLOWER>> 捅 下 过 采花 后 回 到 了 登陆 的 海 渡 。 

Ea E E ê PIF E ^ BDIELEUKGBJISSÉ > ERRE 
都 是 男人 ° BHAR SISSE ARRE > MWA "m^ x 
DEES ° EEE 08 ` QUE? KERRE ISI 
HEE Y KOBE? ARMA A Ta KGB 
۴7270088-85 > EA TEA ^ EREE ^ 你 必 
须 安全 地 通过 危险 地 带 ， Mb BEE سا [ط]‎ RABI ^ MEK 
服 换 好 过 CHANGE CLOTHES? o 


O fitiz —:38 RÊK GB E 


El EEE NT BU ° AMIA MAL A MAPS 775 
MIALKGBREE 7م کے‎ 5[ ۴۲ A ADE ?走向 机 场 大 门 ， 快 
援 近 大 门口 过 两 位 KGB 特 务 时 ， 迅 速 拿 出 花园 所 摘 的 花 
«GIVE FLOWER > 和 给 他 们 。 融 过 一 招 Make Love, 
not make money ' Bite J ie E17 بر ا‎ 07838 o EA 
REA A E FEE e en o 

HAILE ^ BERT DKOSIT > 268 HR 


~ 


= - A 
A سے ایی ی‎ mc, m A چ کے‎ j 


em, - 


iv 


je ed 


学 
n» 
Y 








HUME F SERI کا رت رک‎ > CRAWL C > RTELSEBS S ۸ر‎ 
EE o REX SHE ° 

BERE > LAME ARCE KER ESE 
树枝 对 付 过 人 条 大 蟒蛇 ， 过 USE STICK> > fRA BERE کے‎ 
uro Ago S FT “3K EER PATE ’ EE 
( 建议 存档 ) ， 一 开始 荣 里 发 现 有 一 焦 钦 子 在 沼 冬 上 行走 
; SIUS BABERE ° PERSIA KE EE ( HEE FR 
之 亮光 部 分 o کال ظا یل ا کا‎ EE ^ Dei 0 
BEHUT o 

ERE — BA + FAA MA? ABRA 
EAN > MAREAS WING VINE > ا‎ US 
EH > RR BES > MA RO FE <RELEASE 
VINE> EEA ° ATHE TATRA E > ZUM F7 
HRH EH ZE} E<GET VINE >> AMA ESA 
ا‎ o 


OTER ALAL 


STENEN REZAT AiE EEE 
WAF > XEHLEERUNLE EE E > ER 
ALA AR? 莱 里 第 一 限 就 爱 上 她 ， 第 三 
服 还 是 爱 上 她 ， 走 近 一 看 ， 菜 里 心 想 过 正 是 我 心目 中 的 美 
NE 。 过 和 视 的 箭 此 歼 正 射 向 他 们 的 心 开 上 ， 两 人 都 激 起 了 
爱 的 火花 ， 一 障 热 吻 之 后 ， 莱 里 禾 於 鼓 起 勇气 向 过 位 美人 
卡拉 拉 ( Kalalau ) AECE > EFE SR TIRE AE ° ILE 
党 位 大 方 热情 的 女 即 一 口 就 答 永 了， 但 是 有 一 个 附带 条 仁 
, 就 是 必须 屠 岛 上 的 居民 股 离 那 恶 的 农奴 基 ( Nonookee ) 
博士 的 统治 ， 等 到 所 有 的 居民 都 获得 自由 和 后 才能 堵 论 婚 议 
,卡拉 拉 开 始 描述 党 个 岛 上 自从 农奴 基 过 个 款 蛋 出 现 人 后 ج‎ 
就 到 处 都 是 很 奇怪 的 类 圳 ， 许 多 的 女人 都 被 抓 到 过 个 壤 蛋 
的 基地 做 奴 吾 了 。 荣 里 最 后 提出 一 项 要 求 ， 如 果 莱 里 能 演 
注 农 奴 基 ， 卡 拉 拉 就 要 嫁 给 他 ; 而 卡拉 拉 也 满心 坎 喜 的 答 
ET ° 不过， 婚姻 大 事 漫 得 征 得 父 林 的 同 登 。 
ORRERA 

於是 菜 里 就 和 卡拉 拉 去 找 她 的 父亲 一 岛 上 的 法 师 提 
BT : 卡拉 拉 通 知 一 个 女人 去 召 集 全 村 的 人 到 她 父 鞠 住 的 
茅屋 去 ， 人 随后 也 和 莱 里 一 起 到 茅 屋 去 ， 将 荣 里 介绍 给 她 父 
新 ， 没 想到 卡拉 拉 的 父 寻 为 了 考 BRE > ERE PC 
ES COKBESET ) ， 要 求 芋 里 写 -BEA RENATA 
是 程式 设计 师 ( 详 见 幻想 空间 I ) ， 温 个 测验 对 他 简直 是 走 
而 易 举 的 事 ， 卡 拉 拉 的 父亲 答应 دہ کی‎ ESTRUM EG 
ERRE > RAE 到 通 往 农奴 基 居 住 的 路 上 


(OE — Ze SE BI EJ TRE 


把 机 票 交 给 郴 侣 服务 员 过 GIVE TICKET TO THE 


MAN MAN edt d oc in EB ^ BEER ER LAESA. 
TRIS ERES ° ENT ° ERA ^ REMERA 
SRAM? EA BR A > ARA AE ° HEE 
EPH’ کل تال‎ 22182:52 8+77 > RBA EMES E 
ELA E ESO “RER ME’ 868 
HIE A > PEREA H 20706 TENA o RER 
是 自行 走 在 中 央 的 位 置 上 ， 哇 ! 整个 飞机 的 座舱 内 真 的 是 
挤 得 水 泄 不 通 ， 荣 里 只 好 硬 塞 进去 ， HFSS BEB E 
的 位 置 ， 和 结果 发 现 卷 座 的 勇士 实在 很 头 人 嫌 ， LAA 
停 ， 於 是 拿 出 免费 的 小 手册 给 他 : FEMME E FRAME 
F< GIVE PAMPHLET TO MAN> 


(OE SE — PE fx PR AP E 


站 起 来 和 STAND > EERI ERE > A— PR 
机 尾 的 站 之 LOOK AT DOOR> : 结果 发 现 一 共有 3 个 门 
CERES EERE “洗手 问 ” 的 牌子 ， 男 一 个 门 上 写 著 
“紧急 出 口 一 危险 ”， 茶 里 走向 飞机 南方 ( 下方 ) RHES 
一 个 在 画面 上 看 不 到 的 紧急 出 口 门 。 起 快 穿 上 降落 合 << 
WEAR PARACHUTEJ3ERTIFIZFSRBHSR«CUSE PIN 
| 978 [2510773724۸75 REA? RARE F<TURN 
HANDLE> 人 后 ， 打 并 紧急 出 口 门 <OPEN DOOR? : بج‎ 
於 强大 的 吸力 ， 莱 里 纤 於 被 吸出 机 外 ， 直 快 拉 降 落 委 的 开 
#34 ) 动作 要 快 ) «PULL RIPCORDP ; MIE XER 
EEE ^ TETHER EE ° 


OMER ERE رز ھا‎ XH ES 


EE KF ا‎ BS EHE S RTD] ° MEERA o p 
EKEMELE ca ےپ اک‎ SE 6G 
忙 检查 一 下 身体 有 没有 摔 壤 ， 随 身 的 物品 有 没有 损伤 ， 玉 
رر‎ Bé sie El DAMA ^ گر‎ SUIS > 20-740-816۸ ER 


Ot Bos B5] Bes [HE — SEE o BERE > BE BER 


看 一 下 地 面 之 LOOK GROUND? » RHIC C E75) 
的 榭 下 有 一 根 树枝 ， 先 把 它 捡 起 来 ， 以 后 也 许可 派 上 用 场 
| 至 少 也 可 防身 或 打 草 欧 蛇 什么 的 ， 谁 知道 过 个 险 上 蜡 的 六 
pe IB ELT BER] fa gig ? 走 到 北方 的 大 树 下 <GET 
STICK>>， 擒 起 树枝 后 向 西南 方 〈 左下 方 ) ظناق‎ × Sepa 
时 ， 必 须 很 小 心地 礁 过 ， 因 为 榭 下 常 有 蜂 帘 ， 一 旦 播 到 它 


, 可 会 引 来 大 群 的 狼人 蜂 ， 那 时 ， 莱 里 的 小 命 可 就 要 …… 









© 消减 农奴 基 怪 博士 y 


原来 过 部 电梯 直 援 通 到 农奴 基 的 居 处 ， 当 时 农奴 基 正 
在 一 劳 欣 赏 钢琴 ， 另 一 秀 风 有 四 位 穿著 比基尼 的 女 取 隐 种 
著 ， FERIA MECENAS NEE 
上 ， 就 这 麻 恰 巧 ， 菜 里 完成 了 任务 而 农奴 基 也 就 因此 一 命 
瞻 呼 了 ,不 但 如 此 ， 莱 里 更 成 为 四 位 比基尼 女 即 心目 咎 的 
KEH TIO ERRE > TREN WE 
" GEB ج2ا کات[ ع۴‎ × ER ERE ， 
要 求 直 愉 机 援救 。 四 位 女 即 为 了 麦 示 对 岛 上 的 大 英雄 的 多 
So KERE ^ SIT — ABBE ee 


7 
(5€ Ra Je 277 O o s 


[E > ESA > ER EERE . 
RE > HEBR MANE E E PEE > MIRADAS 
Fo EXE ETA > یھ رط و وھ‎ TRE ' EE SEXE 
一 个 不 幸 的 消息 * HARE IRA SUE Y > MARA 
定 不 回 到 文明 的 洛 杉 碳 ， 而 要 炎 续 留 在 昌 上 和 卡拉 拉 元 婚 
' 通 著 世外桃源 的 神仙 生活 了 。 





奇特 的 丫 婚典 礼 和 
RF 3F 
的 宿 顾 | 





d RA dx d ， : 评议 
EMER’ REE 
¡EE FRPP 
p $E 





0ٰ9 AER کے‎ 





۲ 7 La 
E te Ves Bb Ts 
Jes i a” E کپ‎ D 
ER Pe E a نیم وی ہو ھت ےکر ی یا‎ i 
E’ REH: T ور‎ BR o MAS کر‎ 
Ji: $ g = A z - E 上 "LE pim کہ‎ À— " cmi JA m i پچ‎ 也 » ^^ 
Æ F | i FE 18 : L ip pa Ez E: mr i cvs NE z " 
hg AY j rep MEN 5 kat ^ LE | 
= FM E 2 ier EAE t 1 n: ; * as |. J 
8 7 A 7 کے‎ " 1 Y "Wi y 
= Ez ما ای از لا‎ E m 
著 神 仙 般 的 生 . 洁 TEN A cR 2 e Dn aie 1 کک لی‎ — 
ii A ا بی یں - 3 مر‎ E, ہس ری رر‎ 5 , b. uy uz 
3 i [m ا نکر‎ a5 a = mal Ern mas TDI" 1 L رس ری و رر‎ ld 
"EAR FE, PM aw E |É— — 
: al " A i ki 1 Nc 4 ES e: 
: E . Mm. سے ات‎ 
LO 
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咱们 和 后 会 有 期 下 6 
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A 
A T wm ےت‎ 
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سے 





TERA > TRE RAME KE ^ us 
Hm ( GET ASHES) 又 向 南 回 到 海 潍 滤 拿 一 些 沙 (GET 
SAND J’ MEZ EERE o 

V: “RS. 


OR x EISE PE T8 T- 


KE DESERET > AUS ال کا ات‎ > m 
在 上 面 的 树枝 上 ， 侈 到 对 面 ， 而 菜 里 所 站 的 位 置 必须 正确 
' Bl ول اتا ا ے‎ > BEAN EERI) o 

HRA B3 EERE TEE > پر ای کا‎ ERA E 
' REI TERERAA > REM LE ^ KEI TIKE 
上 时， 要 先 在 冰雪 上 撤 些 沙 或 是 骨灰 ( ASHES ) » DUAR 
倒 ， 所 以 菜 里 走 到 冰 梯 前 ， dE (THROW SAND» 
' 结果 过 些 雪 就 被 沙 所 履 蕾 慢 慢 融化 而 现 出 梯子 ， 某 里 狼 
TS ECRIRE EHH KEE Y o 7] SESEHIGE S E 


一 途径‏ 6 5ر کے 
要 怎样 才能 打‏ ' 

M nung 
Q^ NM XX 一 ME 
NS وی مین‎ 





BÉ HRRBRESITILDO ° FEF S8 ° [BEES fi 
法 进 人 ， 过 部 电梯 是 里 面 所 控制 ， 因 此 ， 茶 里 必须 走 到 区 
EHRE ° BIER uD ° 否则 会 掉 入 火山 口 肉 ， 如 果 
站 钳 地 方 ， 则 无 法 成 功 ， 莱 里 必须 走 到 火山 口 的 直系 ， 将 
Etre. AEN Kn: (STUFF AIRSICK BAG INTO 
TONIO 87ا‎ EK 28 — HA RR > KE BERIH AE 
MK (USE MATCHES? °’ AGE BERGE KHE < 
DROP TONIO > ME’ 由於 标 强 力 的 爆炸 ， 把 电梯 门 
都 震 开 了 ， 趋 快 进入 电梯 ， 当 茶 里 想 要 关上 电梯 门 时 ， 和 发 
贤 电 梯 内 空 优 一 物 ， 简直 是 个 陷阱 ， 不 知情 的 菜 里 效 於 滑 
洛 到 一 个 不 知 各 的 地 方 ， 别 紧张 ， 过 也 是 淹 情 的 一 部 分 ， 
此 僻 的 剧情 完全 由 电脑 控制 ， 你 无 需 键 入 任何 字句 ， 只 需 


i LEES | 怪 博 士 的 悲惨 下‏ : ہے وچ تو 
"ae IET A‏ — 
a MARA‏ یہہ 

4t c2 -- R E ik 

























Vol Label-Meoene 




















Dum dole a e HMM NN NE Smp ue سس‎ E a دض دک وھچ رجش یشید‎ m 
Path=A: NAFMPLAYAX.* 
File=GAMEA. FM Relative sector 0000018, Clust 00309, Disk Abs Sec 000066 
A سے سو سی سے سے سس سے سے ہے کہ 0وہ‎ erret dat ج سو سس ہہ ہے ہے ہے ہے روااگ‎ ASCII value 
02565(0100) 0O 00 OO 60 OO 00 00 00 00 00 00 GO 00 00 OO OO 

0272(0110) oO OO OO OO OO OO OO OO 00 OO OO OO QO 00 OO Qu 

0288(0120) O00 00 OO 00 00 00 006 تن‎ OO OO 06-00 OO OO 00 QOO 

0304(0130) OD 009 00 00 OO OO OQ GO OO OO 00 QO QO OO OO OO 

SEOUL} oo 00 oo 06 OO 00 OG QC QOO OO QUO GO OO QG یت‎ COO 

G336(0150) oo oo 00 00 00 OQ oO (voc OO 00. 00 CU co 00 00 OO 

oO GO 00 06 006 00 00 00 QOO Ga eO oc o0 00 00 00‏ الا 3 لے ہت جا 

03680170) oo 00.00 00 oo 00 00 GO 00 00 00 00-00 00 OO OO 

CXBA(O180) ûû oo 06 60 00 OO GO OO OG OO OQ OO ġo 00 00 60 

040010190) oo oo 00 oo oo 00 co oo 00 00 00 OG OO 00 OO 00 

0416(0180) O0 oO 00 OO OG OO OO OO QOO OO OO OO OG 00 OO OQ 

O42 IOIBO) oo 00 OO 00 OO OO یت‎ 00 00 ao 00 QU QOO 00 QOO OO 

OS48(O01C0) 5 4F 72 6 | O5 20 20020020 20 20 20 Oriont 
0454(01D0) oo 01 DE 00 CA US EE :وو‎ CO 00 ex dis 0 
oago(oiEgo) [oo 20 oo (£3 04 oo Æ : 40 o0 on d 

049S5(01F0) Jo 00 00 EF OO 00 N IF 00 00 v 











Home-beg of file/disk  End-zend of file/disk 
ESC-Exit FgDn-forward  PgUüpsback Fl-toggle mode Fz-chg sector num Fi=ed1t 


FE Tools beluxe 4.2 Vol Label=None 
EE REE E TA A A Fila View/Edit اراس کرت‎ A AA AAA e سد‎ mem 


a ۲۳٣ت‎ 8 2 d bur دا‎ 


Relative sector OOO00000, Clust 00300, Disk Abs Sec COSO‏ مس 


Displacement ==" HER COQES TTT IA ASCII value 
025610100) oO 01 072 03 O4 05 05.05 OO OO 00 0090.00 FF 00 

O?72(0110)4 00 Qo Co 00 BD 01 40 OZ Go 0% CO OF LOG O3 CO t3 H a ات می‎ E 
ozga معن‎ 4o o0 00 OG oo QOO 00 00 OG 00 OO OO OG OD 00 oo 3 


LS RAS EAN 00 00 گت‎ o0 OO OO OO oo oO O0 OO OO 00 00 oO OO 
Gs20(0140) oO 00 OO OO 00 00 OO OQ 00 00 ono 00 00-00 00 OO 
0336 CELSO) 060 00 00-006 OU Qo 00 oO oo oO OO OO OO OLD Dr CR 
oxesrcol60) oO 006 00 oO OC 00 00 ûû O0 OO 00 OO GO OO 61 OO 
0756800170) o0 00 OOo OO OO OO OO OO QU COO 00 00 OO OO 00 ÖC 
038400180) EC 19 986 00 AR 1E 41 oo FF FF 00 00 OQ OQ QOO QC WM. "A 
OdO06O0190) pO 00 00.00 00 00 OO 00 OO OO OO بت‎ COO 00 OO QC 

TALS CLAN 00 00 00 DO OO QO 00 Gi O00 00 06 00 00 OO OQ (QUO 

Cu‏ 00 00 جات (OLEO 00-00 00.00 00 00 oO OO OU 00 00 QC‏ شک قت 
oOSs4B8toico) [OA 4 BFE 6C 6i 5E 20 20 20 20;‏ 
OLDO) oo ) 73 "ma oo oC‏ 0464 
oo aun‏ تن OSBSOocOoO1EQ) oo 060 OO 06) OO‏ 
0495(01F0) oo 00 00 00 00 OO 00‏ 

















Mike Dolan 
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CHE 






Home=beg ûf file/disk End=end of file/disk Sp 
ESC=Exit  PgDn-forward PgUp=back Fistoggle mode  F2-chg sector num F3=edi1t 


PE Tools Deluxe R4.24 Vol Label=None 


VO A aW Edad تح کنا‎ a تا اع سا‎ e بد سر‎ imme 
Path AEMPLAYAR. A : ^ | 

.FM Relative sector 0000004, Clust 00300, Disk Abs Sec =‏ 00۳ج 1 3 کا 
06٤ 二 人 ASCII value‏ 











































pO O 
o0 oo 


Oo O0 01 00 00 OO 01 OC 
r 00 00 006 00 00 OO o0 
Floo 06 oo 00 FF ہج‎ 

CISA oo TE jB oo oo 00 ED سط‎ > 

oo el Qu 2m og OO Oo 00 QD OO CHI Ki 

DE oO OO 00 00 OO OO UO eG 00 06 00 3 S 

cosarooso) lc oo EaToOB OSLER EE FFlrF FF FF FF oo oo 

Oli2(o0070) jo oo oO 00 OO 00 Ol 00 OE OF 12 OC GA OO 00 (OC 

0128(0080) Or ax 6i 732 65 79 70 54:61 72 63 نات‎ ec c0 20 20 Casey larell 

I COO 01 o2 00 OO OO 00 OO (0-00 oó 00 o0 00-00 00 OO 

0160(0040) có 00 00.060 OO OO OO OO GO OO onc Gà oO G0 00 00 

01751003803 QU 0 00 00 00 00 GO OO OQ بت‎ OC OO oo xG O00 OO 

OO OO DO 00 oo‏ 00 00 00 00 من 00 0 ac óo 00 o0‏ ( 7200660 وت 

Ocog(oooDao) 00 00 OO A O0 DUO oO DO OO 00 00 OO 0 CHO 00 

ossatooEQ) FF FF EF FF FF FF FF FF 00.00 00 00 FF OO FF FF - 

iO i10 OC 06 00 20 Zo 00-00 1 oj ou oO OO 00 BP‏ 10 )0 ات ا نت 


a14 (0010) 
do3a (OOO) 
00428 (0030) 
004410040) 
COSO OTG) 





joO QUO (1 [iTi 
ai 00 01 00 












Hemesbeg 5f file/disk  End-end of filefdisk | 
ESC=Exit PgDn-forward PgUp=back Fi=toggle mode F2= chg sector num F3-=edi 


rr 












gi int gt 2 


NOD 


E 


Nat tive Village: 到 
- Pato Volcano - 


ات 


SE 第 EET 5 >. 
- Second Island | 





یں رس 

















e 


/ 谢 明 牌 


(Open desk’drawer ) ， 拿 响 子 (Pick up Kazoo ) 。 
ETE MEA AE (Zak's Living Room and kitchen ) 

EW HITA ( Pick up seat causion ) » 5 
ج0 مک 5ا‎ (Pick up remote control) ° HAHET ( Open 
' QIN SE (Pick up box of crayons )^ HH i 
WS HHI E 2% (Use yellow crayon on 
Wallpaper) ° FI 87× 48 ( Open refrigerator ) 
' $ (Pick up egg ) ° 


cabinet ) 


torn 


按 门 铃 ( Push doorbell) ZA + BME ( Pick up 
stale bread ) ° 
ERA ( Lou's Loans) 
` ERK LEA’ BWAR IEF NR 
«fie (Buy wet suit,tool kit, golf club, hat, nose 
glasses and guitar ) 
&& E SéxkESESS ( Bob E Pins Hair Salon ) 
打开 工具 箱 (Open tool kit) + HZ EHN î E 
WEAR NE (Use wire cutters on bobby pin sign ) 
' QEM RKA ( Pick up bobby pin sign) ° 
些 克 的 客 麻 ( Zak's living Room) o 
用 板 手 旋 开 水 管 ( Use monkey wrench on pipe) 
' [587188788888 ( Turn on switch ) C 在 水 龙头 右上 ) 
> Ee غ ك٣ 1ج‎ VEMIRE (Ues stale bread in sink) ， 拿 
HERHEM GE (Pick up bread crumbs ) o 
电话 公司 (Phone Company ) 
{LEE E EE E EL RU EME FU SANAR ( Put on 
' 进 人 电话 公司 ， 打 并 概 合 的 
' i H E J E tm Bê ( Use 
' BER رج سو کا‎ ° HX FH ADE 
Et ( Take off hat and nose glasses ) o 
公车 站 ( Bus) 
EHRT (Ues Kazoo ) ， 将 信用 卡 放 人 刷卡 器 供 
HJ ( Use cashcard in cashcard reader ) 
ts ( Airport ) 
IMS HERE TE ( Give cashcard to devotee ) ( 
得 到 书 ) > EHTM imis (Use reservations terminal 
) ) 到 西雅图 ( Seattle J) 去 ) 
飞机 上 ( Airplane ) 
جن ا و ا‎ EEH (Use toilet paper in sink 
J CHIFF J) > 778878888 ( Turn on sink ) > 6 7 


hat and nose glasses ) ， 
FH (Open counter door ) 


computer terminal) 





(Push call button) ( سم‎ H2 Z1) ， 走 到 座舱 的 
H7; ° SIS EET S (Pick up cushion ) ， 拿 打火机 


(Pick up lighter ) ( 使 用 前 面 的 方法 去 引 开 空中 小 姐 
的 往 量 ) ， 打 并 微波 粮 (Open microwave oven J ° f 
EKEREN (Ues egg in microwave J > Bk myx گرا‎ 
; 打开 微波 炉 ( Turn on 


(۴٣۹ ( Close microwave oven ) 


|| 


T i: 大 进贡 完全 攻略 出 





RERE 与 WENE ”同属 Lucas Films 
可 《 EMEEEIECNSGRYEUSGS)SEBIBUE E BER o 38 
MEAR ETE ARE ^ E ‘KEM BER 
EJER di TS LO ^ 到底 是 先 有 儿 影 
EIA ME ^ ہے‎ NTF E CE BUE IPLE کو‎ 
SHEA o BRER” E HERRAN REME T 
EEN BRE ANDAR > MAZDA NE IS 
T5: Bra] Ed EUM] m zx JS ERE RT EA ER. A RT RET — E 
7۳۴۰ HERFS AA ^ MRE — B Bg 
t HE BUE nA E ERR ETSI IET S8] BEE ， 
ہد‎ TR DER پر‎ CATH E ERR, لا یر ال اش ناد لا‎ EROR A — 0 
JS جا‎ E — A NAMIE EAREKE ° MRSA 
HERNIA R وت بن یا‎ AD? RARS 
RERE IN ا‎ do E 
HB EAU کل‎ BR EASE EDO انا ار‎ AE 
ERMUA لا جک عیرس‎ SEG o Pie ba ERE 
mom کس‎ kd ADE DA inm dx B B LE 
受到 大 家 炊 迎 的 原因 o 

ASF e RR E HIE AAA FEE RK Zak FY EE E 
ERRIME جح‎ EEE PK (Jungle ) 的 迷宫 都 是 随机 产 
HE ECM لا ا‎ HIK c AEREAS (MIRE 
(a) > BEKE BREA IL اک اف‎ 
事情 必须 由 特定 的 人 完成 ， 例 如 只 有 安妮 可 以 读 答 轴 ( 
Seroll )， 大 部 分 的 事情 都 可 由 任何 人 来 完成 。 此 外 黑 形 
六 和 进 敬 的 解 从 将 分 二 期 刊 完 。 

蔓 金 山 ( San Francisco ) 
"m. (Zak) BLE ( Zak's Bedroom ) 

HAEE (Open dresser drawer ) ， 拿 电话 
کا‎ FH (Pick up phone bill) >» و ےک‎ fI f& (Pick up 
Sushi in fish bowl )， 把 急 放 进位 淖 内 ( Use lamp with 
sushi in fishbowl) ( FEAR EETTBRAE ) ^ Br— Hr BET 
: i HERR FEE HE 
EIE E Eii 


( Pull torn wallpaper ) 


( Use Wallpaper on plastic card ) 





microwave oven ) 〈 党 一 连 串 的 动作 一 定 要 熟练 ) (E ange markings ) ， 7> 3 HEPA E ° ME 
EAE 2 کیہ‎ RES FREE ) ， 再 逐一 打开 行李 Zr {FH EMRE E (Use remote control) : EEE 
$8 ( Open bin ) (一 直到 找到 氧气 简 为 止 ) ' 拿 氧气 简 E (Pick up blue crystal) ° RANAN (Miam 





o ( Pick up oxygen tank ) 1)? 
25788 ( Seattle ) BEE ( Miami ) 
国家 森林 (National Forest ) $813 ( Airport ) 

拿 树 枝 (Pick up tree branch) ۶۸۲۶ 把 书 拿 给 酒鬼 ( Give book to bum) :使 用 订 位 次 
(Give peanuts to squirrel ) > $H HIA ( Use ye Rs (Use reservations terminal) ( BERI ) 
tree branch with loose dirt ) FEU 
ATT (Cave ) ix! ٦ ( Drop Slot) 

۶8۹ 18:571 گ‎ Î (Use tree branch on bird nest ) M Ez 7K EI E1 نا‎ (Use blue crystal on drop 


(HER "What is" یھ "رن‎ ES جو بت‎ KEE )， 将 树枝 slot) 〈 等 安妮 出 来 ) ° (EARME ) 安妮 的 房间 ( 

hE KHER ( Use tree branch on fire pit) ° HEX Annie's Room ) 

放 在 火 堆 (Ues bird nest on fire pit) ° HITA 将 威士忌 拿 给 安妮 ( Give whiskey to Annie ) RE 

ë fi RHE (Use lighter on nest and branch ) * fH 老虎 钳 拿 给 安妮 (Give wire cutters to Annie) Fi 

黄色 里 笔记 下 奇怪 的 图 案 ( Use yellow crayon on str- AEB E ( 请 秦 照 手 册 P.16 的 介绍 ) ， 拿 记事 本 
(Pick up blotter J) ’ {8 HF (Pick up cashcard ) 















( 图 一 ) SUE Gee Med EN CHR E E / BE | 火星 的 地 图 及 物品 位 置 ELA 





TE ” ”在 巴士 上 面 使 用 老 错 ( Use 
Seattle ions] | Cave Um | 
西雅图 | [HE | Wire cut ters on bus ) > | 
Su REA PS ا کا و نے‎ (E 71-۴ 2 ۸71-۴888171 (Use ca- 
Francisco |  shcard in cashcard reader) | 


o. A AI ia s 
HORE IRA Miami ^ ——. 7 , REENA > ARANA EREI 


a kd yb o 


London 


EARE AF UE EK 
ERE ma 

AR BERERE 

ANE & 8 





Bermuda 
BE 


ری 


E 3 

تج 5 

: 雨 花 雨衣， 工具 箱 (FERN 
Hee fH RF ) BBXSRE-. 
88ء ہجو‎ $E 、 吉 他 

: ER ER Eh 


- s 


s F4 


. (HEC > TK BESA 
TK? WA fA 

: RHE ° MAS 
BARS KHE S SRA 
. Ez CK 0 

: REE 


| Zak 
| McKracken &f&As ## 


Hostel, 


eu‏ © بج بے بے Lr m‏ ہج 





| لے اس ا ال ای لاہ ای الب تا ال کا للا لے ای گی‎ "E 





KERNS ZAM m SEALFH 1 








= ip = 





e 


tik BEBE کے‎ 7 78227 o No EERE Y —ANet 
Ware 2.12 网 路 基本 使 用 准备 好 好 回 家 开 一 下 ， 免得 被 
VRID ° 


2 ERAS LEA 

IQ ( Intelligent Query ) : HREH E FH RPE 
ت‎ ^ 因此 ， AE کا فااق راک‎ AA LARA 
RaR” CERTAMEN View Table IDA > 


| ”车 合 无 限 数目 的 档案 ， ERE ERI (Index ) MAE 


何 的 椭 位 作 选 取 ， 排 序 及 计算 ， 兹 能 不 经 转换 地 整合 数 十 
征 的 资料 烙 构 或 程式 语言 。 


3 .文书 排版 软体 


过 一 年 来 ， 文 书 排 版 软体 兹 乎 是 各 家 必定 之 地 ， [RU 
D EEES > EY TE BM ETE > ERE 
IBER ESE CAT گلا کر‎ RHE o 


4. 电 脑 辅助 教学 ( CAI ) 


ENS EE E A E FA RIE ACE 
HABS ۸ 35ل‎ 1 ° ETRE EH 0 1 
ê ° ا کا ا و‎ RAE MR RE? EERE 
JÉCAIBJERBGRIEDLUS ETMEN HIERZ ۷ 
少 看 到 较为 成 熟 或 特别 有 创意 的 CAT 软体 CREAR EE 
步 很 多 了 ) :我 想 只 要 将 来 AI1( کہ ےج ہ۸‎ ) 以 及 CD 一 
ROM FET ZE ° CAKE LORAN ° KRE FE 
来 也 一 定 会 朝 过 个 方向 发 展 o 


5 .代理 的 国外 套 著 软体 


由 蕉 智慧 财产 权 枫 念 就 来 就 发 过 ， 有 此 感 丙 引 进 了 国 
外 套装 软体 来 发 下 ;例如 :LOTUS 1 一 2 一 3 -BR E B 
ST. RI AMAR ° 
简章 地 问 各 位 报告 到 次 探访 台北 市 软体 大 展 实况 ， 8E 
然 这 次 探访 北 不 如 笔者 预期 地 有 牙关 ， 但 提 闭 两 袋 悍 悍 的 
资料 与 购买 的 软体 ^ 感觉 还 惟 充 实 的 。 回 程 一 直 想 ， 个 各 
那 一 天 ， 中文 的 休 并 娱乐 软体 能 够 在 软体 展 上 估 有 一 ”区 
”之 地 ! 朋友 ! 我 们 来 共同 努力 吧 ! 











198926 E FREUE ES IN سا جو‎ E 
/ 33 


一 大 早 ( 4 : 00AM ) BAABCE I UE PK E TERES DE 


ARAK > MELEE TREE IU لا‎ SERERE RETE 
不 振 ， 抵 迷人 台北 松山 机 场 外 贸 协会 的 展会 的 展览 场 外 面 ， 
望 著 不 起 眼 的 1989 年 台北 电脑 软体 大 展 的 招牌 ， 心 里 虞 想 
O E REESE 
哈 又 白花 50 元 ( 车 费 不 算 ! ) o 


ETER E RE LERISGEKCHTUEE ( 去 年 笔者 也 


EISE) ， 大 门口 的 所 位 还 是 宏 著 / 第 三 波 的 天 下 ， 整 个 


会 场 的 气 设 没有 什么 规划 ， 只 有 鲍 路 软体 区 有 一 个 集中 展 
览 场 ， 算 是 一 个 特别 的 规划 ， RENEE ZE E 


一 进步 的 是 过 娄 年 掘 起 的 软体 厂商 如 芙蓉 坊 、 开 成 、 倚 天 
OEA TEE > PARAR 
外 的 软体 展 那 麻 地 人 性 化 。 值 得 一 提 的 是 发 行 雅 墨 排版 系 
往 的 芙蓉 坊 在 会 场 设 了 一 个 视 贡 区 ， 评 了 一 名 针 师 利用 电 
视 为 参观 的 人 〔〈 有 椅子 可 以 坐 ) 介绍 广 公 司 产 品 ， 过 个 做 
法 实在 售 人 激赏 ， 有 现代 企业 行销 的 观念 。 


xg AX ^] CRISE LSE FEES RO MR ABN | 


KR > للا‎ ٣ ا‎ CHE ERE — BERE > MESA 
国外 软体 的 影子 ， 有 些 软体 只 是 直 援 改 为 中 文 版 。 但 还 是 
有 值得 提 笔 介绍 的 地 方 : 

1 RIF ZR A T 


MS 一 DOS 中 文 版 : BS — E EE ERE EE 
作业 系统 ， 呈 然 目前 的 中 文系 统 百 家 委 喝 ， 但 彼此 的 中 文 


EE Bê ARE FEE o AFE” WEE PC 作业 系统 的 微软 | 


(Microsoft) 公司 於是 邀请 具有 知名 度 的 和 神通、 宏基 、 
ER ` BS KE ` RES ARAS AA BEAR 
VA e E y E 7 
AEH A EHER RA > EM ISC — MEINE 
输出 入 介面 COSI) ° BARA AA MPRI > 





PEA T AE ا 0 وت سن 0 رم رج‎ ROAZI ^E 


力 、 时 间 。 沉 且 国 外 知名 软体 才能 有 计划 地 推出 中 文 版 。 
目前 MS 一 DOS HB xh EXSBHSE HIDE T CB T ER EE 
上 的 Demo HRR ° 027+78 FS ALH T 


; SE RANIA 9 78 MS—DOS Fx E EA ئظط‎ E | 


广 起 来 ， 而 不 只 是 另 一 个 倚天 中 文系 统 。 

移 路 作业 系统 : REESE RAE ENBER 
大 的 特色 ， 主 办 单位 特别 集中 网 路 语 简 自 成 一 区 ， 往 年 移 
路 产品 兹 砂 引 人 注目 ， 今 年 软体 展 突然 冒 出 过 许多 推广 网 
路 的 厂商 ， 闭 实 今 笔者 车 哥 o HB ERE EL 88 


网 路 是 未 来 公司 庆 用 “， 其 至 个 人 使 用 必然 的 趋势 ， 也 堆 








ap ay 可 UE e 


EN (d = A, RATA TAZA - 


A o 













|: M 





ps 









سے نر 
ix‏ 


1 ' 


men‏ سم 
x‏ 


3m 
: 





[era E RIE O BEIA 
印 得 有 点 不 理想 ^ FEA AE RHE و عو سیت‎ 
有 scende E ۴ 212:۳ RE E. راز ڑا بر‎ SE ROSCIUS ^ مووجھہو‎ WA! 一 起 加 

- JEARGEUE NIRE IAEA > HERRAJES E 


IE! 软体 世界 顾 与 您 共同 成 长 o 


اد 
" 7 


utate trahe af dil af 


设计 PC ۰۸۱۱۱۸ ) Us € 
¿Cass ° 8088, 00۳۶00۰0030018 $585 837173 











AN NM ٤ 2000 
mc ESE INE ` 资料 修改 或 不 篇 人 所 知 的 秘 扩 o 
نا اخ ا‎ MESS رباج بر سی‎ 上 与 PC GAMER 1 o 


ERGs AMA 
P CREMA NAPO 57 ٠ BESSER > 




















: EE RT BE ° GE) (SE) SMA 

: 凡 妆 国内 P C GAME 或 应 用 方面 有 心得 ع001‎ 

GIAI‏ > الا اة o‏ 08ےے 

$ ¥ f : EPC GAME 5880070228 EIESUUIS) > SS REED 

ek 他 : 由 你 自己 想 。 ES SEA 

eit Ep Ek SE > ENERO > EET 
IS ZE i 27 85 期 : GFJ15EH M o 


9 来 稿 请 以 稿 征 横 式 扎 壳 FERDIE > WATE > 
泽 者 请 附 原稿 或 赴 明 出 处 。 本 刊 对 探 用 之 稿件 有 修改 机 
(不 原 履 改 者 请 先 普 明 )， ERAS > ا‎ 
附 图 上 面 若 有 标记 > BSDASBSEERSO ة۰‎ 85 

TE ° 


e 5S T 30070 > WE 7۰ 

o ERA ا‎ eU SERO — 77 
CARTES HEB د عو ے‎ GIO SRRSTE 7۲+091 EX 
¡LE » S AEREA > 











کچ 
تع 
ex‏ 
j‏ 
لیے 
| 
ame‏ 
证‏ 
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= - 一 " i 2 p. 
6د‎ Am. ib. 6 پل‎ L^ M "^N 0.٦ M a as. Tis کات اکا ا‎ zu dta ra 4 
E d uu En "ue d AR d d Eu E 7۰ ا‎ e ud o ای‎ D Ld i 


re. وہے‎ 


^ ud. hub? 
。 BEF کے ہی کر کا‎ EE 
PAE LARA 
p SUR EE SIS REE 
ہے ک5‎ eH / 


Modern Land Combat 


T 
PEL CCS oda SE GN ———— سے سے سے ہا وم‎ 
TEI 
— ہے ا‎ 


sl 0 8 Incorpora! ed. 


| KERÊ zE FÊ EF ^ EN | Í ۹ e 3 A B | i 4 1 | مر کے‎ E یھ‎ 的 一 定 要 [5i 
NAE. o Ui O p : ps cras TE 
| munerum mma | 上 ND ے دہ‎ ACE مم‎ 
EU. dm UM 


== اا‎ 
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